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PRINCIPII DE WEB DESIGN ATRAQIV 

Un ghki pfactk foarte util care nu trebuie sa lipseasca 
nkiunul pasionat de web design. 



fotografiadigitalA 

TEHNICA$ICOMPOZITIE 

Gbidui ilustreaza p expiica cele mai importante teguli de 
compozi^ie, oferind sfeturi tehnice profesionale. 



OFHCE2010 

Aceasta cane cuprinde peste 200 de sfaturi practke pentni suita 
Microsoft Office 2010. 



PHOTOSHOP CSS 

Ghidul acopera cele mai importante aspecte ale editatii p 
retujarii foto digitate cu ajutorul Adobe Photoshop CSS. 



WINDOWS 7 500 DE SFATURI OE FOTOGRAFIERE 

Carteacuprindesfaturideconfiguiareptuning CarteaoferScelemaiinteresantetnjcuripentrudiversete 

pentni popuianii sistem de operare Windows 7. subieae ate fbtografiei digitate. 


KOMPAKT 

s RAPID. STABIL $1 SICUR 

! WINDOWS? 

z tuning si sfaturi de conficurare 


CaiTile pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie sau potfi achizitionate in librariile din toata ^ara, 
precum§i in retelelede magazine JO^ regr nmi Q Auctun r Kounond it^u.»aui 

COMANDATI CU TELEFONUL MOBIL! 

Utilizand imaginea punctata din dreapta camera telefonului dumneavoastra mobil puteti comanda acum rapid si la pret 
avantajoscarpledorite! 

Folositi-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalap prin intermediul telefonului una dintre 
aplicafiile disponibile pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil. Intrati in libraria de aplicafii dedicata (App Store 
pentru Apple, Market pentru Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows Phone 7) ji cautafi o 
aplicatie pentru citirea codurilor QR. 

Dupa instalarea aplicafiei este de ajuns sa o porni^i pe telefon ji folosind camera aparatului, sa incadrafi patratui alaturat cu 
codul QR, dati die, iar aplicafia va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina dorita. 

SIMPLU,DINCATEVACLICURI! 





Aplicayii gratuHc: Neoreadei, Barcode, ScanUfe - iPhone; Barco 
QRIteader,BeeTa99,Meoieader-WindowsPhone7;U|Xode-Syniti(an 


iQRCodeScannerPro-BlatkberTy; 
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UN NOU 


D e toamnS, adicS. Pentru ca toamna este, 
ca de obicei, un anotitnp bogat in lansarj 
de jocuri, mare parte dintre ele indelung 
ajteptate de liceenii de clasa a Xll-a ce inc3 mai 
viseazi la vacan^a, de$l aceasta s-a terminat in 
urmd cu 0 lunS. Dar nici jcoala, nici socletatea nu 
mai sunt ce-au fost odatS, mai ales pentru jumS- 
tatea ala care se va impledica de Bac la anu'. 

0 buna parte dintre viitorii trolll al societatll ne 
va pSndi apoi la coH de strada, iar unii vor sfarji 
cu dln^il personal! infipti in coada. fnsa prefer sa 
cred ca astfel de probleme se rezolva de la sine, 
in cazul nostru (cel mai probabil) prin disparitie, 
pentru ca nu ne mai intereseaza. Aja ca ma intorc 
la ceea ce iubesc mai mult pe lume: vodca, banii 
;l jocurile, nu neaparatin ordinea asta. Ma uit 
apoi in ograda mai marilor din a}a-zisa Industrie 
a jocurilor video ;i observ tendin|a lor de a se feri 
de francize nol ca dracu'de tamale... $i nu ma re¬ 
fer la jocuri casual de genul Miky Dans din Fese 2 
pentru Kinect, Wii ;l Fu**ing Move or Else, ci la bi- 
Juterii precum Cryostasis, care rasar odata la caji- 
va ani bun, mai mult sau mai pufin finisate. Bine, 


INCEPUT 


totuji, ca mai sunt ji d-astea. Mai nou, marii 
publisher! prefera sa„reinventeze" la nesfarjit 
francize vechi sau sa urmeze modele deja fumate 
- daca jocul Cutare a generat un munte de bani, 
re^eta trebuie neaparat urmata. Exemplul cel mai 
elocvent este drogul Call of Duty (Activision) $i 
cele mai recente iterafii ale sale, ce continua sa 
.inspire* din ce in ce mai mul^i publisher!, dornici 
sa dea lovituri similare. De preferat, intr-un timp 
cat mai scurt, cu Jocuri a caror campanie solo sa 
nu depajeasca trei ore, dar suficient de cinemati- 
ce incat sa le smulga acel.Mama, ce film fain am 
jucatl*. Dar cica asta vrea lumea... 

Originalltatea nu mai prinde la publicul larg, iar 
asta nu face decat sa duca la disparitia tot mai mul- 
tor studiouri care nu due lipsa de imaginafie ;i ta¬ 
lent, dar refuza sa produca telenovele. Din fericire, 
lumea jocurilor indie umple golul cu titiuri deose- 
bite, adesea geniale, ce vin din partea unor studio¬ 
uri conduse de jucatori care creaza pentru jucatori. 

P.S. Nu am nimic Impotriva unui sequel bun. 

■ KiMO 
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A VAMPVW 


T ransilvania a fost mutat j in Alpi ;i i s-a dat un 
nume mai trendy, Draxsylvania, ca si atragS tu- 
rlstii, Tinutul ardelenesco-alpin persists farami- 
(at incd de un sistem feudal, condus de baroni $i conte- 
se. Asupra localnicilor apasS o incon;tien;fl crasS, acejtia 
nesuspect^nd ci anemia perpetui ce se manifesto in 
cadrul populatiei e determinatJ de nimic altceva decix 
de setea de sfinge vampireascS. Obiceiuri locale: decora- 
rea caselor cu cnjci, bJile in usturoi 51 adoptarea liliecilor 
pe post de animale de companie. 

Este clar ci un vampir la locul lui, proasp^t ie;lt de 
sub fusta mamei disp^rute, precum baronul Shrowdy 
Von Kiefer, nu i$i va gJsi 0 autoritate materna inlocuitoa- 
re in finuturile spJIate la creier ale Oraxilvaniei. Deci Bill 
li trimite la Paris cu pejitul, unde acesta se indragoste$te 
de 0 Starlets de operS, Mona De Lafitte. In speran;a cli- 
^ului.p au trSit fericiji pSnS la adSnci bStrSneti', 
Shrowdy 0 vampirisejte pe divS $i 0 inchide apoi in cas- 
telul sSu de pe lacul Warg. Doar cS dragoste cu de-a sila 
nu se poate ji Mona refuzS eroic dulcegSrille insistente 
ale vampirului de-o jchioapS, in speranfa unor vremuri 
mai bune. Care vremuri, desigur, nu intSrzie sS aparS. In 
una din incursiunile nutrifioniste in sat, baronul este in- 
tepat in inimS de nl}te urmaji determinafi ai lui Van 
Helsing ;i moare carbonizat. RSmasS singurS in castelul 
incuiat, Mona decide sS evadeze $i sS se intoarcS la Paris, 
pentru a-}i continua cariera muzicalS. 

Trebuie sS meniionat cS, in ciuda soartei nefavora- 
bile, Mona este cel mai afectat persona] feminin ever. 


De multe ori, Mona mimeazS blon- 
dele blazate $i face pe pre;ioasa, re- 
fuzSnd sS se murdSreascS de praf, 
singe, mizgl sau pur ji simplu de 
viafl. Este o fiin;l plini de contrarii. 

A Vampyre Story nu ne red! doar 
drumul ei spre Paris, ci }i eforturile ei 
de a-ji accepta natura vampiricS. La 
inceput, ea refuzS si creadi ci este > 
moarti, mergind atit de departe in- 
cSt sS afirme cl nu ii place singele, ci 
Merlot-ul zero pozitiv. E nevoie de re- 
acfiile celorlalfi ;i de o carte .Vampirii pentru tolnlfi* ca 
Mona si revini la sentimente mai bune. 

Puzzle-urile poth provocatoare, unele solufii hind 
mai pufin conventionale, A Vampyre Story hind in mod 
clar dedIcat veteranilor genului. Contextual, hecare puz¬ 
zle se potrive^te in poveste, insS 0 parte dintre ele sunt 
condimentate cu elemente oarecum arbitrate, obligln- 
du-te la o abordare mai neortodoxl. Nimic nou pentru 
gen, ba chiar de dorit pentru fanii inrltfi, dornici si jon- 
gleze cu cel mai mic detaliu din decor. Apoi, n-ar strica 
si vl luafi fi ni;te notife pe misurl ce avansafl in rezol- 
varea unui puzzle, pentru cl unele dintre ele pot h rezol- 
vate numai printr-o succesiune de evenimente, adesea 
suprinzitorde multe. 

A Vampyre Story este o aventurl aparte, ce ne 
amintefte de spiritui de mult apus al aventurilor semna- 
te LucasArts. Nu vl vefi plictisi in compania ei. 
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IPRINS DVD 


□ VD HIGHLIGHTS 


PC 


B 


Demo 

Curse of Slate Rock Manor/Owiboy 
/PES2012 


MODS 

Storm vl.OSfCrysis) 


Media 
Filme (HD) 

Aliens; Colonial Marines / Assassin's 
Creed: Revelations - Animus Edition 
/ Assassin's Creed: Revelations - GC 
2011 Demo/Counter-Strike: Global 
Offensive / Gears of War 3 - Gridlock 
/ Gears of War 3 - Thrash ball / Gears 
of War 3 - Trenches / Metro; Last 
Light - E3 2011 Demo / RAGE / Star 
Wars: The Old Republic / XCOM - E3 
2011 Demo 
Imaginl 

Dishonored / Hard Reset / Metro: 
Last Light / Prey 2 
Wallpaper 
Dead Island / Deus Ex: Human 
Revolution / From Dust / Prey 2 / 
Resistance 3 / Warhammer 40k: 
Space Marine 
Screensaver 
Robo-star vs. Space-wolf 


Drivere 

ATI Catalyst 11.7 / NVIDIA ForceWare 
280.26 

Antivirus 

AVG Free Edition 10.0 


Freeware 

7-Zip 9.20/ATITrayTools 1.7Beta/ 
CCCP Codec Pack / RivaTuner 2.24c / 
Totally Free Burner S.0 / Nero 9 Free 
9.4.12.3d 


Shareware 

DAEMON Tools Lite 4.40.1.0127 



ASSASSIN'S CREED: REVELATIONS - GC 2011 DEMO 
intreaga demonstra(ie de joc de la GamesCom 2011 pentm 


OWLBOY 


Demonstra 
METRO 20: 


STORM' 
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Visibly 

Smart 


ASUS recomanda \/\/indows® 7 Professional 


Putem face Tmbunatatiri, avem tehnologia. 
Mai bun. Mai puternic. Mai rapid. 


G74Sx este viitorul notebook-urilor din seria ROG. Vine Tncarcat 
cu procesor super-rapid Intel® Core™ i7 de ultima 
generatie, Windows®7 Professional Original si grafica 
discreta NVIDIA® GTX 560M GPU pentru cea mai buna 
experienta a jocurilor si multimedia disponibila pe un 
notebook de gaming. 


t trademark-uri ale Intel Corporation in S.UA $1 in alte tSri. 









CELE MAI POPULARE JOCURI DE FACEBOOK 

C u peste 750 de milioane de utilizatori activi, Facebook este un adevSrat El Dorado pentru producStoril de jocuri 
casual. Ca s3 vj facetl o idee cSt de profitabil e biznisul Jocurilor de Facebook ;l cum a ajuns compania Zynga si 
fie evaluati la 11,6 miliarde de dolari (depijind astfel Electronic Arts cu mai mult de 5 miliarde de dolari) In luna 
martle a anului 2011, mal jos ave;! un top al celor mai populate jocuri de Facebook. 

Fruntajul este, desigur, CityVIlle, cu 75,4 milioane de utilizatori lunari. Alte doui titiurl Zynga, adici 
Empires&Allies ;l Texas HoldEm Poker, ocupS locurile doi $1 trei, cu 39,9, respectiv 36,6 milioane de utilizatori pe luni. 
Buun. Locul patru ii aparfine lui The 5ims Social, lansat acum o lunJ de Electronic Arts $i Playfish. Popularitatea fran- 
cizeiThe Sims i-a ajutat pe Electronic Arts si obtini 36 de milioane de utilizatori lunari. In schimb, daci luim in cal- 
cul utilizatorii zilnici. The Sims Social, cu ai lul 9,5 milioane de utilizatori, este depi$it doar de CityVille (13,7 milioane 
de jucitori pe zi). Farmville, fostui copil minune al Facebook-ulul (pentru mine, Facebook era sinonim cu Farmville, 
de exemplu), ocupi acum locul cincl. FrontierVille (Ine de jase cu 22,2 milioane de utilizatori lunari, lar Gardens of 
Time (Oisney/Playdom) se (ine bine pe locul {apte cu 17,1 milioane de JucJtori pe lunS. Words with Friends, un alt 
membru al clanului Zynga, sU cumintel pe locul opt cu 13,2 milioane de... prietenl. Diamond Dash (Wooga), noua- 
rul topului, a reujit ii adune doar 11,5 milioane, in timp ce.codajul' clasamentului, care vine tot de la Zynga, Cafe 
World, zace catrJnit ;l singur pe locul 10, cu doar 10,2 milioane de utilizatori. Tristule! 

Dupa cum puteti vedea, Zynga domina.gaming-ul social'cu nu mai pujin de japte titiuri... de top. Ji daca tot 
am adus vorba de Zynga, {tiji unde lucreaza acum Paul Neurath (pentru cel mai tineri, Neurath e unul dintre fonda- 
torii Looking Giass Studios)? Creative Director la Zynga Boston. 


HOMEFRONT 2 AJUNGE LA CRYTEK 

A m primit un comunicat de presa de la THQ prin intermediul caruia suntem anunjap ca Homefront 2 a fbst oferit 
studiourilor Crytek, acestea urmand si fie responsabile de dezvoltarea sa pana In Q1 2014, atunci cand jocul ar tre- 
■eul sa ajunga in magazinele de specialitate din intreaga lume, pentru PC $i console. Reamintim ca studiourile Kaos au 
fost inchise din cauza ca jocul nu a fost prea bine primit de publicul (inta, iar acest lucru In ciuda faptulul ci latura sa 
multiplayer nu a fbst deloc rea. 


DC UNIVERSE DEVINE 
FREE-TO-PLAY r 

U nnouMMORPGalunecaincet,darsigur,sprecalea l< 
intunecata a forte! }l devine free-to-play (nu moca, c 
da ?!). Incepand cu luna octombrie a acestui an, Sony a } 
anuntat ci jucatorii pot descarca ji butona gratuit (PC u 

iu PlayStation 3) IX Universe Online. Conform comuni- c 
catului de presa oferit de gigantui nipon, vor exista trei s 
niveluri de acces care vor oferi diferite beneficii in func- F 
tie de gradul financiar de Impllcare: a 

Free: Jucatorii noi vor avea acces la tot conjinutul cu- a 
rent al MMORPG-ului (Gotham City, Metropolis, toate r 
raid-urile $i alertele), posibilitatea sa creeze doua perso- r 
naje ti sa se aiature ghildelor din joc, plus alte cateva be¬ 
neficii. RestuI se achizitioneaza prin intermediul magazi- 
nului virtual. 

Premium: Orice jucator care va cheltui cel pufm S 
dolari/euro in magazinul virtual (aid se includ ;i persoa- 
nele care au abonament in prezent) se vor califica pen- 
ru statutui de membri premium. Ace;tia vor beneficia 
de tot continutui oferit de pachetui free, plus locuri adi- 
tionale pentru personaje, inventar ;i o llmita mal mare a 
banilor (moneda joculul) ce pot fi stran;!. 

Legendary: Free + Premium... ia care se vor adauga 
toate pachetele de continut supiimentar (DLC-uri), 15 
sloturi pentru personaje, inventar marit cu 80 de sloturi,' I 
abilitatea de a forma ligi, plus multe altele. TotuI pentru 
doar IS euro per luna. 
















S ocoteala dasignerului de acasi nu se potrivejte cu 
cea a puWlsher-ului din tJrg. PSna $i Dumnezeu a 
test nevoit ii tale pu;in continut cu un potop dup3 ce a 
vazut ci lucrurile nu functioneazS tocmai conform pla- 


nului divin. De restui s-au ocupat modderii. La randul lor, 
level designerii de la Bioware n-au avut bani $i timp de¬ 
cat pentru trei pe$teri $i doua depozite in Dragon Age 2 
;i au sperat sa remedieze problema cu un pumn de DLC- 
uri. Eidos Montreal, taticii noului Oeus Ex, recunosc $i el 
ca. Initial, terenul dejoaca din Human Revolution trebula 
sa fie mal incapator decat lumea bolnava de hepatita 
prin care ma furi}ez de vreo cateva zile bune. Apropos, 
afl observat ce bine imbracati $1 optimijti sunt haumlesii 
anulul 2027? Fafa de epavele umane din primul Oeus Ex, 
napastultii sortii din Human Revolution plesnesc de sa- 
natate $1 arata ca nijte adevara;! baroni local!. Dar despre 


el intr-un artkol viitor. Ce inseamna.mai incapator?” 
Daca e sa dam crezare vorbelor lui Frank Lapikas, lead 
gameplay designer, cel pufin trei hub-uri au pleat la 
montaj. Adica Montreal (orajul de ba;tlna al producato- 
rilor). Upper Hengsha }i, se pare, un ora;el din India. 

Jtveam planurl pentru mal multe hub-uri. Montreal 
trebula sa fie unul dintre ele. Upper Hengsha a test con- 
struit, dar n-am apucat sa il terminam", a declarat Frank 
Lapikas pentru revIsta EDGE..La inceputui prolectulul, 
pianuiam sa ajungem pana ji in India. Dar cand am por- 
nlt lucrarile la hub-uri p am vazut care e volumul de 
munca, am test nevoitl sa ne llmltam.” 

Well, mal mult material pentru OLC-url, de$i, avand in 
vedere filosofia din spateie pachetelelor de confinut tipi- 
ce, ma indoiesc ca o sa primim un hub intreg intr-un sln- 
gurDLC... 


XBOX 360 PRIME$TE EXCLUSI- 
VITATE PENTRU PRIMELE DLC- 
URI ALELUISKYRIM 

A devenit deja un obicei sa discutam despre DLC-uri 
cu mult inaintea lansarll unul joc. $1 sa ne dam de 
ceasul mortli cand prealubitui nostru PC este pus, pen¬ 
tru a mia oara, pe llsta de a$teptare. De exemplu, 
Bethesda o comite din nou. Aiaturi de Microsoft, 
Bethesda Softworks a dezvaiuit ca primele doua pache- 
te de continut suplimentar destinate lui The Elder Scrolls V: 
Skyrim vor fi disponibile, in prima faza, doar pentru 
Xbox 360, urmand ca ceva mai tarziu acestea sa fie dis¬ 
ponibile $1 pentru PC $1 PlayStation 3. Mi^area de fafa 
imi aminte$te de lansarea lui Fallout 3, atunci cand 
Microsoft a bagat serios mana in buzunar ca sa primeas- 
ca exclusivitate pentru disponibilitatea DLC-urilor doar 
pe cutia X. Pai sa n-ajtepti GOTY-ul de PC }i o ieftinifb" 
substanfiaia? 






I 


PLAYSTATION VITA VA FI LANSAT REGION FREE 


ony a dezvaiuit la Tokyo Game Show 2011 ca 
PlayStation Vita va fi lansat fara limitarile specifice 
de regiune, aceasta urmand sa rulezejocuri indiferent 
de zona lor de provenienia. De altfel, gigantui nipon a 
mai anuntat ca Vita va utiliza carduri de memorie propri- 


etare pentru stocarea datelor, dar in acest moment nu 
se cunoajte daca producatorii third party vor primi 
aprobarea de a produce acest tip de carduri la prefuri 
ceva mai accesibile, Sony filnd binecunoscut pentru po- 
litica sa de preturi.ucigatoare”, ca de exemplu: modelul 


de 4 GB costa 2,200 yeni (circa 29$), 8 GB 3,200 yeni 
(42$), 16 GB S,S00 yeni (72$), lar cel de 32 GB te va obli- 
ga sa scoji din buzunar nu mai putin de 9,S00 yeni 
(124$). Console va fi lansata in Japonia in data de 17 de- 
cembrie 2011. Europe ?! America vor trebui sa a;tepte 
pana in 2012. 


10|2011 LEVEL 9 












WARLOCK: MASTER OF THE 
ARCANE-ANUNTAT 

C um Elemental: War on Magic n-a reujit si se ridice 
la inSItimea strSmojului siu spiritual, Master of 
Magic, n-avem altceva de fScut decM s3 ne indreptSm 
privirea !n alts parte. AdicS spre Paradox Interactive $i 
1C, care au anunfat Warlock: Master of the Arcane, ade- 
vSratuI urma$ spiritual al bMranului Master of Magic 
Plasat in Ardania, universul fantasy din titiurjie Majesty, 
Warlock ne va introduce in robele sobre ale unui mare 
magician. AlSturl de care vom... cucerl UNIVERSUL... sul... 
sul... ul...! S3 he primit $i sper s3 se descurce mai bine de- 
c3t a f3cut-o Stardock cu Elemental. 


BLACK OPS: 18 MILIOANE DE PACHETE CU HARTI VANDUTE 



I n caz c3 v3 intrebafi de ce toate francizele voastre 
preferate din copil3rie (*ahem*X-Com*ahem*) se vor 
transforma la un moment dat in shooter-e epice, visce- 
rale $i cinematice, toate construite pe acela;i calapod 
ji urmate de DLC-uri mii,.explicaila este deosebit de 
simpl3: Activision a reu;it s3 v3nd3 18 milioane de pa- 
chete cu h3r1i pentru Call of Duty: Black Ops. Un calcul 
simplu ne aratS c3 juc3torii au cheltuit in medie 76 de 
dolari pentru Black Ops (Joe plus DLC). Sau 76 de euro 
(dolarii europeni). 

^ .Exists peste 30 de milioane de JucStori unici care 
au strSns impreunS in Jur de 2,3 miliarde de ore de Joe. 
(.. .1 AdicS un sfert de milion de ani, ceea ce inseamnS 
cS milioanele de fan! i$i petrec mai mult timp in Black 
Ops decSt pe Facebook", a declarat Eric Hirshberg, 
CEO-ul Activision Publishing (subsidiar Activision 
Blizzard), In cadrul unui eveniment cu investitorii. 


Observafi repetitia obsesIvS a numeralului cardinal 
.milion'. Investitorii lubesc mlllonul. DacS dorifi mai 
multe numere, hti atenfi in continuare. World at War, 
codajul seriei, a reujit sS vSndS nouS milioane de pa- 
che;ele deseSreabile (la 10$ bucata) in primele nouS 
luni, iar Modem Warfare 2 ocupS locul second cu 11 
milioane de pack-uri (15$ bucata) vSndute in aceea;l 
perioadS de timp. 

Acum rumegati in lini$te cifrele }i sS nu vS miraji 
eSnd urmStorul Civilization: Civilise This! va fi prezentat 
investitorilor ca un shooter plasat strategic in noul 
Babllon, unde jucStorul intrS in pielea unui conducStor 
infelept {i curajos, un adevSrat Hercule cu vests anti- 
glonf ;i baston refiectorizant, cSruia nu ii este fries sS 
coboare in mijiocul poporului ;i sS se murdSreascS pe 
mSini atunci cand corupfia atinge cote alarmante $i te- 
rorijtii ii ameninjS arborele tehnologic. Amin! 


STRUCTURA UNEI ENZIME 
PREZENTE In HIV A POST DES- 

cifratAdejucAtori 


I umalul $tiintific Nature Structural & Molecular 


i 


formanta ca in numai trei sSptSmSni sS decodeze struc- { 
tura unei enzime asemSnStoare cu cea prezentS in viru- ^ 
sului HIV - de altfel, o enigmS care finea in ^h de peste 
un deceniu oamenli de jtiintS. 

Foldit (.pliazS-le*) este un joe video experimental 
dezvoltat in anul 2008 de Universitatea din Washington 
in urma colaborSrii dintre departamentele sale de Infor¬ 
matics }i biochimie. Jocul le permite utillzatorllor sS 
concureze online pentru a manipula mai multe lanluri 
de aminoacizi in toate combinaillle imaginabile, prin in- j 
termediul unor instrumente virtuale ce sunt puse !a dls- 
pozifie online. 

Conform sursei citate, aceastS micS descoperire !e va 
permite oamenilor de jtiintS sS infeleagS cum se dez- 
voltS o boalS in interiorul unui organism ;i mai ales sS 
creeze un medicament capabil sS stopezeVirusul 
Imunodeficienlei Umane. 


4 

h-pv 
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AcliVisioN 


BLIZZARD NUDOARME 


B lizzard a fost cunoscuta aproape intotdeaurra ca o companie care nu se grS- 
beste. MS mir cum n-au inregistrat cunoscuta formula ,When it's ready" obli- 
gandu-l pe ceilal;i dezvoltatori sa ofere date de lansare exacte sau sa plateasca o 
mica taxa de cate ori doresc sa fie simpatici prin comunicatele de presa. in fine, 
de cand cu mariajul fericit cu Activision, Blizzard lucreaza de zor, lucreaza cu spor 
intru mulfumirea financiara a Activision-ului. Gurile rele ar putea spune chiar ca 
se... grabesc sa-i aduca Stapanului bani. Cat mai mulfi bani. Dar gurile rele n-au 
ce cauta in revista. Drept urmare, o sa va spuna Vira, jtiristui nostru, cS Thomas 
TippI de la Activision Blizzard a marturisit ca planul de lupta pregatit pentru ur- 
matorii trei ani de zile include lansarea a doua noi expansion-uri pentru World of 
Warcraft, a expansion-urilor Heart of the Swarm $i Legacy of the Void pentru 
StarCraft II, mult-a$teptatul Diablo III (probabil $i o versiune pentru console) ;i 
un add-on pentru acesta. De asemenea, se mai zvone;te despre MMORPG-ul cu 
nume de cod Titan.,, dar deja intram prea mult la categoria fantasy. 



. ■ 


UNREAL 




UNREAL ENGINE 4 AR PUTEA FI LANSAT IN 2014 


P rpsedintele Epic Games a declarat in cadrul unui interviu acordat website-ului 
IGN ca engine-ul grafic Unreal Engine 4 nu va h lansat mai devreme de 2014. Tim 
Sweeney vorbe$te despre viitoarea generafie de console ;l de optimizarea engine- 
ului pentru procesoarele ce dispun de mai multe thread-uri. De atifel, viitorul motor 
grafic va fi capabil s8 ofere o tehnologie de rendering care se va apropria foarte mult 
" fotorealism. 



A R K 


BATMAN: ARKHAM CITY NEW GAME PLUS. 
VERSIUNEA DE PC AMANATA. STOP. 

B atman; Arkham City se apropie cu paji repezi. Nu mai e mult pana in luna octom- 
bne, cand Omul Liliac I5I va dezian^ui puterile... liliacejti ;i va impaiii dreptate }i 
frafle nocturna pe strazile prost luminate ale Orajului Arkham. Mai mult ca sigur ca 
pianui;! sa va luatl o saptamana de concediu/vacanfa, pe care 0 ve^i dedica in intre- 
gime mascatului Bruce Wayne. Bineinteles, exista riscul sa fiti prea meseriaji pentru 
gaming-ul mileniulul trei $i sa curafafi aleile Arkham-ului de nelegiui^i in doar doua 
zile. Ei bine, pentru voi, cei mul;! ;i hardcore. Rocksteady Studios va Introduce un nou 
mod de joc in Batman: Arkham City, }i anume New Game Plus. 

New Game Plus va deveni disponibil dupa ce vefi termina jocul pe Normal sau 
Hard ;i va permite sa incepefi un joc nou cu toate punctele de experienja $i gadget- 
urile acumulate in playthrough-ul anterior. La randul lor, raufacatorii Arkham-ului nu 
vor sta cumintei sa-$l incaseze papara (cum probabil se va intampla pe Normal... ve- 
deti, ;i eu sunt hardcore), ci vor fi pregatiji pentru Batman-ul cel instarit din Noul Joc 
Plus. Inamicii vor deveni mai duri, bo;ii mai da;tep(i (adica tot mai duri ;i ei), iar ico- 
ni(ele aiea jmechere care va avertizeaza cand dujmanul se pregatejte sa va trosneas- 
ca vor fi eliminate. Suna apetisant, nu? Probabil New Game Plus va veni Insotit de un 
achievement mare, gras, straiucitor ;i doldora de gamerpoints. $i $tiu din surse sigure 
ca va dafi in vant dupa achievement-uri, pezevenghilor! Pacat, totuji, cS saracul 
Batman n-a reufit sa se descotoroseasca de Joker-ul ala de GFWL. In caz ci nu $tia;i. 
Batman Arkham City va fi livrat cu Games for Windows Live. 0 alta veste proasta ar fi 
ca versiunea pentru PC va fi amfinata pana in luna noiembrie a acestui an, nu se cu- 
noajte exact ziua. Consolele it vor primi in ziua stabilita, adica 17 octombrie. 


CRYSIS PENTRU PS3 $1 X360 

I ml reamintesc perfect ziua cfind Cevat Yerli afirma cu tarie ca mirlficul $i de resurse 
flamandul Crysis nu va putea ajunge in veci sa ruleze pe o consoia, acesta filnd un 
first-person shooter cu pretenfii prea mari pentru nasul consolizat ai acelor cutii bana- 
le, Ei bine, aparent, lucrurile s-au mai schimbat un picuj de atunci $i jocul a fost portat 
cu ajutorul lui CryEngine 3, acesta urmand sa ajunga pe Xbox 360 ;i PlayStation 3 In 
cursul lunii octombrie (doar format digital) pentru 1600 de puncte Microsoft, 
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ideea asta. In primul rand, o reguia universal e$te ci nu e 
simplu si devil bogat. In cele mar bune cazuri, dac j o mo- 
dalitate pare simpla, probabil partea grea mereu omisi 
este renunfarea la moralitate, la conjtlintS, iar acesta este 
un pref enorm. In al doilea rind, oricine face jocuri pentni 
a se imbogifi consider ci nu are dreptui la litulatura de 
indie. Bogitia aid este si descoperi acea idee adinc im- 


n numarul irecut, am incercat si re-atrag atenfia 
asupra a ceea ce se intimpli acum in industria jo- 
curilor, dar mi se pare ci nu am fost suficient de 


REVOLUT A ESTE N FLOARE 


lata 8 moduri prin care 
te poti revolta si tu 


#AltDevBlogADay 


^ Recent Updates 
Education: The Importance of Teams 


cu toale crizele, rizboaiele ei }i nedreptapie pe care le in- 
timpini intr-un context in care, totuji, ar fi trebuit si in- 
vatim cite ceva despre bunistare ji despre injelegere (ca 
si nu spun intelepciune), ei bine lumea asta are nevoie de 
multe idei noi. 


te din comun (cum de altfel s-a mai vizut pe scena indie), 
insa celor care au o idee, dar nu $tiu de unde si inceapi 
aducerea ei la viafi, le pot spune cu fericire ca benefrciaza 
de o situatie mult mai buni decit cea a parin(ilor lor, care 
nu au avut acces atit de ujor }i de extins la informajie, un 



Ji aki ajung la esenfa indie-ului. Oeseori, de cind bun neprefuit }i, totuji, atit de des trecut cu vederea ^ 


mi apuc si studiez domeniul, am senza;ia ci, in calitate 
de jurnalist, mi se cere cumva si prezint 10 pa}i simpli 
pentru a deveni macar milionar dintr-un joc indie. Urisc 


subestimat. Acelora nu le pot spune decit si puni mina 
si caute pe net, si participe, si exploreze ;i si giseasci 
solufii inedite. 


ffAltOevBlog ADay este o comunitate de game d 
consacra^i care scriu despre programare, desigr 
arti, sunet tot ceea ce {ine de industria jocuri 
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Revolutie? fost intotdeauna, s-a tre- 

zit manat la magazinul de 

Sa ne gandim la disponibilitatea jocurilor acum 5 console, a^ cum a fost 
ani. In 2005, Steam abia devenea cSt de cSt profitabilS, intotdeauna, }i s-a trezit 
ca$tigind primii clienji 3rd party dornici sS iji distribuie ci este de acord cu ideea 


Fund Follow Creativity 




The world's leading international funding platform | 

Helping people create campaigns and fund ideas since 2008 
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Spread the word 


idieFund, inifiat de 2D Boy, oferi finantare proiec 
telor indie promi^toare. Site-ul ofera spre consul 
tare contraftele necesare obtinerii finant^rii 




blog apply about games contact 


Indie Fund backing FARAWAY 























Steamworks este un API gratuit de la Valve care I 
permite oricirul creator indie sa integreze in jocul V 
i lui functionalititile oferite de Steam. I 


STEAMWORKS” 


10|201l LEVEL 


































PLinnifw Ptu 


Knowledge is power 


OdatS ajuns in pozi^ia de a lucra la propriul titlu, 
ir piacea $3 iii urmaresc progresul, indiferent de mo- 

cuvinte„AltDev8logADay este o incerci 
la intrebarea: ce se intampIS atunci cam 

iredear3spunde 
dpui Iaolalt3ogr3 

cand stJm impreun3 cu colegii i 
here, vorbind ?! schimband idei 
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Mi-am pierdut memoria... ce ma fac? 


' tnS fac sa le accept ( 


dupi deget ;l recunosc c3 Blade Runner i 


I rafaia continue i 


raterejtri. 





















! caftangiu, ;ti€ 


Satumului $1 indianulTalpS I 
sS-l salveze. Ce nu $tiam noi esi 
tS via;a in Vietnam ;i ii este dat 
Povestea sare brusc pre5 de jej 


(interstelar, extraterestrul i 
u laser. Oupd un mic schimi 
I trage pe dreapta $i, dup3 < 


I ochii prin 
persoani i 




















inghesuit in metrou i 

Dupa ce anul trecut am gustat din plin atmosfera i 
horror din Metro 2033, la anul, vom putea servi o felie dir i 
partea a doua a aventurii lui Artyom prin metroul mosco i 
vit. Jocul are la baza o nuveia a lui Dmitry Glukhovsky, in 
care cerul }i pamantui au fost trecute prin focul Gheenei ' 
}i al dezastrului nuclear. Pe pamant mai exista doar o i 
mana de supraviefuitori, dar pe noi ne intereseaza doar 
cei care s-au refugiat ;i traiesc de pe o zi pe alta in metro 
ul din Moscovi^fi ai crede ci, in urma unui dezastru de 
acest fetiumea ar trebui sa fie mult mai unita, se pate ca 
nu este chiar a^. Fiecare stafie a metroului devine un 
oraf ^sine statator, cu reguli diferite ?!, mai ales, inconli 
nuu razboi cu celelalte stalii. Pe langa conflictele constan 
te intre oameni, refugiatii se mai razboiesc }i cu o grama 
da de mon^tri generic! pentru jocurile horror, dar $i cu 
for^e supranaturale. Metro 2033 chiar se termina in urma 
unui conflict intre Artyom }i o noua rasa supranaturala, 
the Dark Ones, cand Artyom ii arunca in aer, iar apoi iji di 
seama ca nu a facut un iucru bun. 

Last Light vine in continuarea lui 2033, iar noi in¬ 
tram in pielea lui Artyom, macinat acum de remu^ari vi- 
zavi de faptele sale precedente. A4, ucrainienii din spatek 
jocului, incearca sa ne convinga ca Last Light nu vine ca c 
urmare logica a jocului, ci mai mult ca un raspuns la criti- 


Ce te faci daca n-ai cartela? 


CEN SURVIVAL HORROR FPS PROOUCATOR . 
SFARSITUL 2012 ONLINE METRO.THO.COM PI 














ug-uri ;i inconsecveine din jo- 
litenfi pentru problemele lui 
umera doar cateva, pe cele 
^neau invincibili fiii si fie 
HTiat unde te afli in momentui 


Kile producitorilor, 


! Artyom sefofileazai 


;er cu o nuanfi mai sAnAtoasA i 
ufinS zApadA pe pAmant. Lume 


Thief. Un Thief al 
dracului de sum 
bru, apAsMor ;i 


a^. Cam cum ni s-a intamplat la Leipzig I 
Gothic 4. Prezentarea afita bestial, toatA 
presionatA, iar la sfAr^t inginerul de imag 


























Operable dc 


I dag; till 

Sa inceapa ospaful! 

Pentru cine, din motive obscure, s-a pJstrat: noul 
protagonist preferat al fanilor cyberpunk, Adam Jensen, 
fost copoi p membru al trupelor speciale de asalt, pri- 
mefte un job la corporatia Sarif Industries, unde este nu- 
mit }ef al securitJjii (uber securitron). Tipul, cam ghinio- 
nist de felul lui, pjjejte ca nijte nemernici (pe care-ji 
petreci cea mai buna parte a jocului urmarindu-i) iau cu 
asalt laboratoarele Sarif, distrugand recuzita, vioiand sis- 
temele de securitate ji desigur casapind pcrsonalul, in- 
clusivodomni5oara foarte speciaia pentru agentui nos- 
tni. B insup este pus la respect de o goriia pavata cu 
implantuti p singurele lucruri care-1 salveaza sunt un du- 
lap care-i cade la jane pe tartacuja $1 mai multa chirurgie 
decat au vazut toate vedetele Holiywood-ului laolalta. 
ProaspatuI zombi cibernetic se trezepte jase luni mai tar- 
ziu cu 0 migrena, plin de implanturi mecanico-electroni- 
ce (pe care nu el le-a cerut, e clar?!!), cu o pereche de bor- 
cane lipite de fa(au p mancarimea de a-l gasi pe cel 
responsablll pentru noul lui look, cu gand de a-pl razbu- 
na ;l cea fumeie. In timp ce n-are de ales p-l ajuta pe mai 
marele sau, David Sarif, sa puna la punct una-alta. 


jafl capthri, daca-l poftejte musculatura }i daca 
freaca prea mult prin sediul Sarif inainte sa deer 


teaza daca te grabepi sau nu p nici asta nu garantea 
salvarea respectivilor, care mai cere pe deasupra p ui 
dram de subtllitate in abordarea misiunii. Ceva mai r 
ta pe Gimme Oeus Ex, dificultatea maxima, pe care e 
unul 0 aleg in jocurile de genul asta inca dc la primu 
Thief - p care in Human Revolution mi s-a parut mai 
tatoare decat in primul Oeus Ex, deusexemplu. Vedei 



a doua parcurgere a misiunii, am reupt sa-i ocrotesc pe 
muncitauri p am descoperit numeroase rute p abordari 
alternative, asta in cluda faptulul ca am explorat in ne- 
pire la primul contact - semn ca echipa din spatele jo¬ 
cului a bagat bine la cap un aspect esential din primul 


Jaca n-o suheiente mljloace de a-p atinge obiectivul (sau obiec 

decoleze ca- vele), he ca are chef sa dea un Rambo, he ca-i place sa 
are. Da, con- tupileze p sa joace feste NPC-urilor. 

I garanteaza Aja ajungl in primul hub. loc din care jocul incep 

supra p un realmente sa-p dea drumul. 


AtletuI cu picioare din lemn 

Nehind nicI liniar, nIci complet open worid. Human 
Revolution leaga intre ele operapunile principale prin 
hub-uri, locurl unde al ocazia sa intrl in atmosfera. sa 


fad pe deasupra tot fel 
numal daca vorbepi ci 
eventual spui ce trebui 


rolul abia mai adanc in poveste). Amintii 
terenurl de baschet, metrouri, apartame 
canalizare familiare, inchegate cu ingeni 
renfa in ansamblul designului. Ca in maj 
rilor de altfel, pofi trage cu urechea la co 
sea Interesante, pline de informatii sau f 
NPC-urilor p ai zkJuri intregi de text de li 
ta, hindca numai aja Ip vei putea face un tablou com¬ 
plet despre facjluni, personaje p intenpile lor adevarate 
Inainte de a lua decizii radicale). Al dollea hub, Hengsha, 
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Vedere prin pereti 2.0 - Boss Sp 


Mte mai pufin important, dar mai ales d 
ali a experien;el. ce experien;^ a fost, 


Din parpalac in (parpa)puf 


surS numelede .cyberpunk i 
credibil de faini, artistic, film 
fotorealist cl putemk stilizai 


hepatltS) poate deveni ujor obositor dupa multe ore de 
joc (dacJ vreti si-1 scoateti, dati o fiigi pe enbdev.com/ 
lndex_en.html p trageb jos FX Implant). Nu pot nega 
Insi ci se potrive^te motivelof ca o minufttse ceva 
Rembrandt in vene), iar imp reunlcu muzica absolut ge- 
niala (fanil serlei vor recunoafte muHe motive mixate 
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picior de (game)play. 


I degrabi 
ncSarfinijte 
>zile proaste. 
produc^torii 


une interesanti intre reperele care au consacrat Deus E 
in istoria jocurilor elemente noi, unele menite ii adu- 
ne din rSndurile necunoscJtorilor, altele gandite pentni 
face mai pIScutd experienfa de joc a tuturor. Sistemul d 
shooting e relativ solid, de;i nu aduce nimic spectaculo 
ji po;i teimina jocul exclusiv in modul 3sta. Acum insj 
este mai degrabS bazat pe aptitudinea juc^torului decS 
in predecesor. Asia inseamnS cA nu mai trebuie sA te sp 
cializezi in tipuri de arme ;i sA le imbunAtAte;ti pentru i 
avea $anse bune (in primul Deus Ex era aproape inutil s 
incerci utilizarea unei arme de bazA fArA antrenament), 
doar eventual sA mai invested in implanturi care fac ;ir 
ta sA joace mai domol sau deloc cAnd (inte^ti. Cum eu 


car nu se apropie de ceea ce am gAsit in majoritatea oame 
I Vegas, par egzamplA (normal, s-a ocupat senzafia de cyber 


InteresantestecAl 


Eroareaesteumana;pentnjunde- 
2astm insa, e nevoie $i de calculator 


ment hresc pentru evenimentele ce aveau sA... AAA... s-au 
desfAjurat... umm... se vor fi desfAjurat in primul Deus Ex 
cAruia HR ii este prequel. Mai suspect mi se pare cA fun- 
damentul Asta seamAnA al naibii de bine cu un extrem 
de probabil viitor nu foarte indepArtat real. Poate nu ne- 
apArat implanturile (de?! am vAzut deja adevArate mira- 
cole tehnologice) cAt starea socialA, manevrele militare ji 
nuan(ele polltice, globalizarea, dominafia chinezA etc. - 


FiindcA tot vorbim de Rena;tere, nu puteau lipsi ide- 
fianiste, care prin filtruUevolutiei tehnologice" devin 
umaniste - in mare, un curent care sustine cA scopul 
I) scuzA mijioacele, cA trebuie sA ne atingem poten(i- 
i sA-l depA$im, devenind supraoameni; cA nu-i nimic 


i-fi impunA asta dacA 
I arhun picior beteag, 
;l de distractie. Poti con 
ste de fapt in capetele 


ugmenteze abilitAfile $i corpul, un handi- 
iu(in-decAt-om din start, in conditiile in 
!venit,supraom'. Jocul trimite, printre alte- 
! Olimpice, unde, dupA o experienfA ama- 
fuseserA interzise - dar demersurile politi- 


I dependenti de un vaccin (de fapt, drog) an 
re a generat o intreagA refea de trahcanfi 















shotgun cu energie care trimite la visat grupuri intregi), 
substitutui pentru batonul cu ;ocuri, bun la paralizat 
temporar camere de luat vederi ;i inamici, sufl^torul cu 
luneti de tranchilizante (care adorm repejor inamicii 
spre deosebire de injurata arbaleta din 0E1) sau mai 
fmecherele pu;ti cu laser (trage prin peretD, cele cu pro- 
ieaile grele ghidate (dau coltui) ;i pu^a pe baza de plas¬ 
ma sunt realmente delkioase }i frumos implementate, 
cu garanfia ca nu vei avea niciodata destuia muni{ie pen¬ 
tru a te baza exclusiv pe una dintre ele. Din pacate, siste- 
mul de takedown-uri a eliminat complet meleui (micul 
pistol cu $ocuri poate fi considerat totu^i melee, dar ga- 
sejti foarte pufina munifie), iar una dintre piacerile vino- 
vate ale subsemnatului era sa termin cam tot jocul cu 




nb, minigame-ul de hacking merita toata la 
I }i el devine u^r plictisitor spre sfarjit (e In 
ca sistemul de persuasiune - minigame de 
care i(i permite sa obtii informatii, favoruri ■ 
indu-;! limba ditamai implantui social) p 


da,chlardaca 

vitabil),lafel( 


adaptandu-te ;i I 


sita;i aparute pe parcurs. 


schimb apbtudinile 51 specializarile in arme, electronica, de}i, fa(a de bateria inijiaia, care se reincarca in timp au- sa. Pai, intr-o saia mai mare, era suhcient ( 

hacking, medkina etc (crescute inainte prin puncte de ex- tomat la epuizare, poji sa extinzi capacitatea investind destui de preciji }i oricum n-aveai fanse s 

perienta) au lost dizolvate ca atare $i transferate exclusiv puncte in implanturi, problema este ca pana $i actiunile pe to;i inainte sa te faca salata cu plumb, 

sistemului de implanturi, sable cu doua tai;uri. simple, precum takedown-urile non-letale (adica dai La fel, m-a dezamagit sistemul de c 

stingerea cu pumni ;i picioare opozan;ilor) consuma o tampenie cat casa faptui ca implantui co 

... c-un implant ma necajeai baterieintreaga.pai cum, un ditamai tip care s-acaftlt in multa energie cand stai ;i cand alergi. Pa 

Pe de 0 parte, totui e limpede 5! ujor de apucat; de SWAT nu e-n stare sa bumbaceasca ni^te handraiai fara imprejurimile. Odata ce a generat camufl 

la bun inceput, vezi toate ramurile de specializare abor- sa faca apel la proaspetele-i implanturi? Pe langa faptui ca pe loc e logic ca nu lucreaza la fel de inu 

dabile p poji planifica intr-o oarecare masura personajul, nu-i logic devine ?! enervant in ansamblul jocului, fiindca cand te mijti repede ji trebule sa reimpn 

teincetinejte inutil. Deci,nu pot la o rata mult mai mare. 0 tampenie ji m 
' sa intru pe doi deodata decat te face invizibil in fa;a razelor laser, perm 

dupa un upgrade al skill-ului de tree! prin ele ca prin branza. L-au facut at 
Un teren care mi-a trezit takedown ;i am nevoie de patru powered, incat au sim^it necesar sa-i dea 


. Dificultatea 1 















REVIEW 



ilin;a sa faca ceva fail 
round pe shootere), i 


coaca mai bine. Nici Typhoon-ul, arma suprema cica, nu 
este ptea breaz. Ce-i drept, vine cu un efect spectaculos, 
dar e total inutil pe o raza mai mare de doi metri $i in 
plus asigura unele dintre cele mai tampite victorii 'eftine 
in fata bo^ilor. $i ca tot am ajuns aici... 


satisfactie, nu paruieli m 
de shooter. In plus. bo;il 


! descurci. Atat va spun: pas 
-uri nefolosite, ca nu se ;tie 
vor scapa de frustrari... Pur;; 



















ci sunt invitat sJ vizitez o larS frumoasi intr-un tren de with man) 
mare viteza, in speranfa cS n-o sa observ numeroasele the game 
lacune ;i ife legate in graba. M-a intrigat discursul celor come of e' 

aflaii impotriva implanturilor ;i am fost realmente dat ca ;i in pri 

pe spate la vederea oglinzii sparte din baia lui Jensen (e spun ca ni 

una dintre cele mai faine idei din tot jocul). TotuI este te, dintre ( 

pus in scena, cu Sarif ca un tatuca binevoitor, dar secre- faci sau ni 

tos, un persona) adorabil 5i lipicios, Megan Reed, o fe- decis in ce 

meie de stiinja (sk!) rapita prea curand de langa erou... catu}i de ( 


th many reviewers praising the open-ended nature of 
e game and the weight of conversations on the out- 
me of events." Respectivii sunt ni}te imbecili... ei bine, 
;i in primul, dar greu de digerat dupa aide Witcher, va 
un ca nu exista a^ ceva. La final ai exact patru varian- 


levante pentru poveste, mai este cale lunga. 
ia... cine rade la urma... lanseaza DLC-uri! $1DLC- 
r curge, incepand cu deja foarte apropiatui 
I Link. Cu vorbele astea va indemn totu^i sa luafi 
ina dintre cele mai bune aparifli de anul asta ^ 























Cand coma te mdeamna la prostii 

Jo 


egdejt 



I ie imi place paranormalul! Recunosc. 
Da, sunt unul dintre acela care vSd sta- 
fii cu coada ochlulul $1 care cred d, 
dacS spul de trei ori numele Satanei in 
oglindd, acesta va sjri de sub pat cind ;i-e lumea mai 
dragJ. Norocul meu ci nu $tiu adevjratui nume al 
Impielitatului, cSci probabil ci acum scria KiMO acest re¬ 
view. Pu$chea pe limbS! 

Dar desigur, sunt unul dintre oatnenii cel mal greu 
de convins de pe planets, a$a cS dacS vreodatS vreunul 
dintre voi imI va suna la poartS sS-mi spunS cS intr-insul 


sSIS;luie$te Ouhul SfSnt al Prea Cuviosulul Mucenic 
Dromihete, va trebui si treacS printr-un adevSrat test de 
anduranfS pentru a-mi dovedi acest lucru. 

Este o mare diferenjj intre a crede cu adevSrat in 
supranatural ;l a citi/privi cu IndulgentS ji ceva entuzl- 
asm unele evenimente promovate de media ca bind 
parte din ocult. ParcS a! vrea sS crezi, parcS prea e cusut 
cu a^S albs... In fine! 

Jocul de faiS este unul dintre evenimentele supra- 
naturale pe care, dacS le-ai auzi la jtirile de la ora cinci, 
i-ai injura pe crainici de to;! dumnezeii ;i ai da pe 


Cartoon Network ca sS injuri $i acolo dublajul in romSrCU are c 
AvSnd in vedere cS este un Joe, am sSrit pe el cu entuziii^ii, Jol 
asm $i scepticism in acelaji timp. V-am spus cS sunt un utistui i 
om greu de convins, nu? ittSzi.0t 

e;tesS: 

Centura - un plus de siguranfaLspeT^ 

Voi porni de la premisa cS nu jtlji despre ce este| Ah 
vorba in acest Joe $1 nu injelegefi nicicum ce treabS at tSu de ti 
avea paranormalul cu un Joe arcade cu ma$ini. Cam te sub c 
aceea$i atitudine o aveam }i eu eSnd am auzit pove^dnoporti 
$i am scris preview-ul pentru Driver: San Francisco. CeDar se p 












De departe, componenta cea mai Interesanti a jo- 
cului este shift-ul sau zbonil intre corpuri. Tanner nu jtie 
ci este in comi. Crede ci patruleazi in continuare pe 
stradS cu partenerul siu negru ere;. Brusc se deta^a- 
zS de corp, se vede plutind deasupra strSzil ;i. cel mar 
surprinzStor, poate sS controleze orice ^fer de pe stradS. 

Ubisoft a reufit ii (ad acest shifting intre corpuri s3 
fie amuzant foe. Fiecare individ in care ne transbordSm 
sufletui nu este dear un receptacul anonim, are o poveste 
in spate, prieteni $i probleme. Mai mult ca sigur d nicio- 
datS nu este singur in ma^inS. laU cum suntem arunca^i 
in mijiocul unei idile romantice intre doi camionagii, intr- 
0 cearti intre doi pensionari, intr-o cursi contra cronome- 
tru in care un frate cretin a atras alt frate cretin }i tot a^. 
Dac3 ai timp $i pendulezi aleator intre corpuri pe stradS, 
vei participa la zeci de discutii cretine }i amuzante intre 
oameni complet necunoscuti ;i diferifi. Asta fSri sS pu- 
nem la socotealS zecile de misiuni pe care le avem la dis- 
pozitie }i care nu au nkio legSturS cu povestea Jocului. 


Intregul ora; in care aefiunea se petrece este un 
imens sandbox prin care te po;! mi;ca firi restrictii. Poti 
face acest lucru in doui moduri. Fie la volanul oric^rei 
ma;ini din cale, fie zburSnd metafizic deasupra ora;ului, 
alegjnd atSt misiunile, cSt $i ma;inile pe care le vrei. Din 
fericire, totui este marcat pe harts. Astfel d po|l face ce 
vrei ;i eSnd vrei, fSrS sS pierzi niclun pic de timp aiurea- 
n tramvai, pierdut undeva pe o stradS ISturalnicS. DacS 
nu ai timp de cSscat ochii la bannere pe stradS intre mi¬ 
siuni, te duel repede la zee eye in zee sky, de unde alegi 
imediat urmStoarea misiune. 

Povestea in sine este de doi lei, iar cei de la Ubisoft 
nu au insistat asupra ei. Nu sunt miliarde de misiuni lega¬ 
te exclusiv de Tanner ;i Jericho, ci miliarde de misiuni le¬ 
gate de restui de gurS cascS din ora;. Aceste misiuni sunt 
sarea ;i piperul jocului. Mai ales cS Ubisoft a imprumutat 
enorm din filmele de la Flollywood, deoarece apar o grS- 
madS de misiuni din filme celebre. De exemplu, cea in 
care e;ti la volanul unui autobuz ce nu trebuie sS meargS 
cu mai pu^in de 70 de mile sau BUM!. Referire la singurul 
film fain cu Sandra Bullock. Nu vS mai spun altele, cSci 
este mai bine sS le descoperifi de unii singuri. $i mai fain 
este faptui cS nu se repetS. Nu vefi face de o sutS de ori 
acela;i tip de misiune. Tot timpul este altceva. DacS nu 
prin ceea ce faci in spatele volanului, ci prin povestea pe 


are a face sula cu prefecture... 

Jocul de fajS contInuS povestea din Driv3r, un ultra 
jeg de Joe DupS el, am crezut cS seria va lua sfSr;it eSci 
nu are cum sS mai fie scoasS din gaurS. Aceia;i protago- 
ni;ti, John Tanner (milijianul de la mtierS) ;i Jericho (va- 
krtistul in geacS de piele), se aleargS in continuare pe 
strSzl Driver San Ftandsco incepe cu Jericho care plSnu- 
ie;te sS scape din pSmaie, reu;e;te ;i il dS cu roatele in 
sus pe Tanner. Dar EFECTIV in dS cu roatele-n sus. 

Aki incepe show-ul megashow-ul. Tanner e lovit 
rSu de tot la bibilkS, dupS cum se reiese din zgSrietura 
de sub ochi, ;i plute;te pe aripile pacifiste ale unei come 
ove;tile inoportune spre un Rai plin cu gagici ;i ma;ini de fife. 

Dar se pare cS mili|ianul e milijian pSnS ;i in corns ;i 
Codul Rutieril impledicS sS pSrSseascS pSmSntuI atata 
timp cSt cineva trece pe culoarea ro;ie. latS cum Tanner 
^ t;i creeazS o lume proprie in cap, in care prinde crimi- 
nali, partkipS la curse ilegale de ma;ini ;i incearcS din 
rSsputeri sS il prindS iar pe Jerkho. 

La prima vedere, rSmSi un pic blocat incercand sS- 
51 dai seama cum functioneazS treaba, nu? Stai lini;tit, 
nu 60 singunji. De;i Initial mS a;teptam ca totui sS fie o 
poreSrie sinistrS, iar Driver SF sS continue pe aceea;i li¬ 
nk pomitS de Driv3r, mare mi-a fost surpriza eSnd, dupS 
trei zik dejoc continuu, Jocul incS imi mai pIScea, ba 
chiar mS fScea sS chem lume in Jurul monitorului sS le 
maiarStoJmekerie. 

CSci, in mod surprinzStor ;i foarte pIScut, Jocul 
: este fain. Hai sS-l luSm pe bucSJele, cSci Driver SF nu 
este doar un Joe obi;nuit cu ma;ini. 

in primul ;l in primul rSnd, a dispSrut elementui de 
CTA ce a dat de pSmSnt cu predecesorul sSu. Tanner nu 
va pune pkkmjl pe asfalt decSt in vreo douS-trei cinema- 
tkuri, dar ;i atunci doar succint. SlavS Domnului ;i Sfintei 
Paraschiva, cSci un GTA e de-ajuns. 
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fel de gaz sarin (nu e gaz 
sarin, dar am uitat ce anu- 
me e }i oricum nu contea- 
zS). Daca ejti mSgar }i vrei 
sa te foiose$ti de shift pen- I 
tru a ca$tiga o cursa ia care 
participi, nimic mai u$or. 

Nu vei putea controia, din i 
motive evidente, militienii 
care te urmaresc sau com- 
peUtorii, dar vei putea sa 
controlezl camionul ce vine 
pe contrasehs }i sa ii faci 
praf cu nesimtire, in timp ce tu treci pe iocul intai. Una 
dintre ceie mai faine chestii impiementate de Ubisoft ;i 
care se folose^te de acest shift sunt cursele in care nu 
irebuie sa ie;i doar pe iocui intai, ci ;i pe iocui ai doilea. 
Da, Constantin timpui cursei, vei trece dintr-o majina 
in alta, avind grija ca ceie doua aie echipei tale sa iasa 
pe primele doua locuri. incredibii de muita distracfie in 
acele momente. Toate aceste misiuni despre care va 
vorbesc nu sunt misiuniie ce au de-a face cu povestea 
Jocului, care, dupa cum v-am mai zis, este de doi iei. 
Toate aceste misiuni sunt iuate de pe marginea drumu- 
iui ;i va recomand cu caidura sa nu sariti peste ele, de- 
oarece eie dau farmec Jocuiui, nu bataia dintre Tanner 


■Sm 


$i Jericho. De foarte multe ori, vefi relua aceea$i m 
ne, chiar daca afi terminat-o cu brio, deoarece a fost I 
atat de faina incat trebuie sa o mai facefi o data. 

ua voi opri aici din povestea mea legata de Dii.. 

San Francisco ;i va spun ca este unul dintre ceie mai f. 
ne jocuri cu majini aie anuiui. Arcade sau nu, jocui ar 
excelent, majiniie sunt muite ca numar ;i foarte dift 
ca mod de control, iar misiuniie foarte variate {i deloc^^* 
asemanatoare cu orice afi incercat pAna acum intr-unl 
joc cu ma;ini. tn pius, este la fel de antrenant ;i in muV 

ifA 


player, unde mecanica de Joc specifica campaniei sinji § 


VERDt 


LEVEL 




de pi 


Cea 


care ;i-o spune pasagerul din dreapta la ureche. Cum a 
fost cazul in care nevasta din dreapta fusese trasa-n 
piept de jefui de ia munca printr-o schema gen Caritas, 
iar individul acum fugea. Ca sa ifi dai seama pe drum ca 
de fapt nevasta-ta te uagea in piept, iar tu o scapai de 
polijie ;i o duceai sa se intaineasca cu ^ful cu care, evi¬ 
dent, fuge in lume. 

Stimulentui pentru toate aceste misiuni aleatoare 
nu este doar distracjia garantata din spatele voianuiui, 
ci ;i o forma noua de experienta, wilipower, prescurtata 
wp. Aceasta experienja o vei ca;tiga in urma oricarei 
scamatorii pe care o vei face in spateie voianuiui. 
Depa;iri periculoase, drifturi, mers pe contrasens sau ait 
fel de cascadorii, plus ca fiecare misiune Ip va da de la o 
mie pana la zeci de mil bune. 

Evident ca aceasta experienfa nu este pe post de 
bibeiou, ci poate fi cheituita pe o gramada de chestii. 
Chestii, in limbajui nostru de speciaiitate, inseamna ma- 
;inl, garaje, misiuni speciale fi upgrade-uri dubioase. 
Fiecare zona a oraf uiui are propriiie saie garaje, cu mafi- 
niie saie specihce. Pe masura ce Inaintezi in Joc, tot mai 
multe garaje f i mafini apar pe radar. Iar tu le cumperi, ca 
e mifto sa ai muite mafini. Ip place sa te simp nabab. Cu 
atat mai muit cu cat ip vin fi bani de pe urma lor. Cu cat 
ai mai multe, cu atat ip curge banetui mai gros. 

Fiecare garaj are misiuniie sale speciale, multe din¬ 
tre ele desprinse din lilme celebre. Sunt multe fi diferite. 
Driver San Francisco m-a ulmit prin distracjia pe care a 
reufit sa mi -0 ofere. Ma afteptam la un Jeg liniar de doi 
lei fi o Invenpe numita shift cate mai mult te chinuie de¬ 
cat te ajuta. Dar nu! 

sa mai vorbim un pic despre ce pop face cu acest 
shift, mecanica de care te vei folosi cel mai mult in Joc. 
ShiftuI nu este doar o modalitate de a te mifca repede 
de la o misiune la alta, ci te vei folosi nonstop de ea pe 
tot parcursul Jocului. In cazul in care trebuie sa prinzi un 
ptost, nu trebuie sa te strofoci sa il ajungi neaparat din 
urma fi sa il arunci in fant. Poti la fel de ufor sa lefi din 
mafina proprie (pe care o controleaza pilotui automat 
fi o tine mereu aproape) fi sa controlezl o mafina de pe 
contrasens pe care, fara niciun fel de remufcare, o 
proptefti direct in mafina pe care tu o urmarefti. Ba 
chiar ai o gramada de misiuni in care fi se cere sa faci 
^cest lucru, de exempiu cea in care trebuie sa scofi in 
ri camioane pline cu nu ftiu ce 
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Distreaza-te cind e^ti in vacanta $i fii relaxat! “ 

Poti verifica oricand de oriunde ce se intSmpla - 

la tineacas§, cu streaming-ul live de la D-Link. 

Poate fi vizualizat de pe: 


Laptop & Desktop 


Camera de supraveghere 
wireless de la D-Link, 


DCS-932LIOCS-930L 


mydiinic 


Logheaza-te pe contui tau personal accesand mydiink.eu 
de pe orice dispozitiv conectat la Internet. 

Cea mai simpla solutie 
de supraveghere, de la D-Link 


Pentru mai multe detalii vizita^i: 

www.dlink.ro/mydlink 


^'YEARS 

















Cu insula-n coaste 


Vacanta Moare 


t mdcelul optzecist (care imp 
:hle nevInovaU), recomand: 
























I Chrome 5, ( 


gle, fiii si vi chkoteasci un betivan simpatic in i 
hecare pas. Ji nu mint, de multe ori m-am oprit di 
rat animatiile suspecte $i deosebit de hilare < 
echipierilor doar pentru a admira in ticere o pane 
a insulel, holurile intunecate ale unei inchisori de 
mi securilate sau canalizirile fetide ale ghetourik 
cintitordedepresive. 




in jungli, mai ales cind auzi in 
depirtare urietele unei haite d< 
infectati, iar zgomotele specifi- 




Repet, poate nu s-a infeles bine 
I prima, Dead Island este jocul cu cea mai faini atmos- 
i din istoria mortilor-vii(rtuali). Povestea ca povestea 


Insula Banoi, o stafiune turistici de lux vecini 
Papua Noua Guinee, a devenit terenul de joaci al i 
irirus misterios care-i transformi pe turijtl in bestii 


ntrebarea vine de la o tipi de aproape i 
I pentru nevasti-mea, laptopul plin cu 


idintrecelepamii 


. Napalm, plutoniu, alege 


papua$i, dar vi las pe voi si 
descoperiti implicatiile metafi- 


-apocalipsa de pe i 


I blastimul nemortii, p 
n sigeata comunitiiii ( 


^ destui de miricici, chia 


imensi daci i 



V- 































Revolufia se bazeaza pe 
materiale 


5i acum, nUicS inginerie. I 
actiune la persoana intSi cu iz f 
tat de pe console, de;i polonez 
PC a fost dezvoltatli in paralel c 


urmatS de un respawn ( 
fonduri. DecI nu ve;l mi 
fallment dacj le^lna^i di 
foarte importanfi, vefi v 
permiteti si mujca^i dir 


retrageri strategice, adicS sS gand^i pu?ir 
cand ejti inconjurat de ^se mJgaoaie cu 


ainte sS spamezi i 
I dumnezeiesc de 





























preferinti cu bombeu placat cu 
f degefelele voastre. 0 variantj i 













ei vN $j pefkulo$i. Sunt oarm 
rofitat de haosul de pe insul 
« baal impulsuri. De obkel i 


specific titiurllor multiplatformi, 
motion biur ;i aite efecte cSrora 
sitatea din optiuni (dar le putefi 


I infruntirile cu oamenii. Shotgun- 


1(3 foarte i 


Nu mS a$teptam • 


Unde-s doi... 

Pentru cei care cauti tovard$ie 
modul co-op. Ji 0 opfiune care pern 


laborezi intru st^rpirea uni 
! pe internet, exists urmj, probiema se pune a 
iite jocului sj poste- atmosferi }i ocazionaieie ‘ 


bage in pSmint Call of Juarez. 


IM RK irate desin supnvittuliM ntr-o kne tan apagint motl 
tori Nu s-a lansat ind. dar e bine si Atl 01 otM pe H. I>M a|Mi«. I 
detMdblandSauleAfc>MM»^Mdem^inM^in 

















Episode 2: ^Senseless Acts of Justice' 


riile de jocuri episodicc <)u dcvonll deja o rul 
i: jlli la ce te a^topp de la urinatorul joc ii 
c cand l-ai terminal pe cel precedent, tar prc 
a ca episodul X aducd ceva Inovator fa|ii r 
X-1 este cam la fel de mare precum ^insele 
lalic de a supravletui unei eruplii vulcanice. 


nil Telltale Games, se incadreazd in ptima cat 
turi de care rccomand consumarea unei intrc 
crema de ciocolati p a cel pufin unui 
pachet de biscuifi.comuniili' (piti voi 
de care, .1ia cu marginile zimtate...). 


Made in Britain 


lUwjmder if he's a Mac or a 











fpOST ^ 
i OFFICE 




^alddrele de gunoi de pe strSzi, decadenfa I 


‘ Lambert, subalternul i 


atiade tip posterior de\ 




Acestea fiii 


Senseless Acts of Ju 
ullimulsolzalepisodului 


antinui povestea de la 
lent abordind fix acela$i 
i We Negotiate with 


) finalitate ce poate fi: 


era deja de mult m^njitS pe n 
|. Fug panJ la chio$c si mai cu 
cred c3-l vol degusta cu ceal i 
, dar, cel mai probabil, vremea 
de prietenoasj la momentui; 


I mi$to subiecte destui 
>iliU;msati sj-jiducj 


!sensibile:coplllorfar 


Wdl, looky here, lawbert. A hidden 
enirattee to a secret erliMitial hideout 
perhaps? 


I fel de repede u un p«chet de btecuifl fl 


1 ^ 

Talk to butcher 


Lbeefmpbt 

uneipovejticarenuse 

de e 

sfiejte si ridicullzeze unele dir 
lie civilizatlel englezejtl: politii 





















135 ft NUMELE IMPARATULUI, NU MAI DATIGAURI!!!!!!!'. 
I un Aaaaahhh... Pe scurt 5! ftrj ironie, consolizarea 1 
:are- sului Warhammer, 0 trebu5oara buna cand se fac 
enirli trebuie, s-a lasat a5teptata mult timp. Nu pun la: 


Inchizitorl 




lu-ml place galbenul 5! nu- 
Liport peTau. Xenopagani 1 


> Space Marines < 


rar declaratiilor pompoa- 
: piacut sa mu5ti din tara- 
Srasit nava), un Space 
al oricarui adolescent 


; capitan de Space Marines. 


drepti 5i mai viteji dintre 1 
Space Marines, preferatii 


Blessed is the mind too small for doubt" multrei,dacanue5tiultra.nalMeta Scor. 


„Walk softly, and carry a big gun! 

E logic ca 0 asemenea lansare na5te intrebari 5!. p 
alocuri, erezie. A meritat a5leptarea? Ce-a facut Relic 
pentru ac;iunea visceraia in timp ce Activision a lansai 


mmm 


X360(rel] 
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Ettu, Titus? 


curl $1 si vegheze asupra shooter-elor mileniului ca le^ul 
Impiratulul paste Imperiul mileniului 41.Trebuie men;!- 


de la jumitatea jocului ;i se duce surpriza, nu ci ar I 
fost prea multe surprize in joc) pentru Console (adic 
QTE plictisitor care urmeazi dupi ce cisipe^ti patri 
luri de sidekicks), m-aj fi a^teptat ca, dupi cutscene 
de final, si inceapi partea cea mai faini a jocului. 0 


mmer 40K. (in viitorul intunecat al omenirii, pani ji ascujitul s 
;a o;elul. torilor e o activilate religioasi) unde SpirituI Ma;in 
! Galapagos preamirit/clocinit/nituit cu reverenfi, statui ;i ten 
f e. la exa- impunitoare in stil gotic. Talpa crestati a Cultului 






















fost man3 impdr^teascS. Achievement-urile ajutS d< 
e$ti genul ALA de gamer. Sau putefi incepe joculefi 
rect pe Hard, pentru o provocare. 

Ca si nu fiu nedrept cu el, am remarcat ceva p 
pit (cand vechiul devine nou) la Space Marine. Nu e 


mm 
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Un Dark Templar la cui 
regelui MultipU 


sunt in maie IS. Fiobabll asia se va intampla }i cu single playeiul. 
din csictic), pentiu cS Space Marine, care mi a satisf^cut pe trei 

le vci bestializa slerluri pofta de ac|iune VISCERALA Warhammer style, 
(gajcA peslri|a nu e un joc construit sS dureze, deji costs cSt unul. 

(i prea pasS, cS Acum ajteptSm sequel ul. Poate Inchizifia va avea un 
Si decSt prin cuvSnt mai greu de spus, 

inq, intru eterna ■ cioLAI 


i doar doua mo 
Anihilation, 









Getting high of life 


oarte multe jocuri au la tnceput o avertizare scri-* 
si in care ti se spune ci o viltoare de culori ce se 

cincizeci de dolari. Cici a 

trimite intr-olumeatMd 

H invert bezmetice pe ecran ifi pot crea o a'ai de 

cSnd te intorci. 

epilepsie. Cu alte cuvinte, o 
bezmetice pe ecran nu sunt 

Cred ei! Din nefericire 

nu are un echivalent benefii 

valtoare de culori ce se invart 

un lucru bun. 

pentru romani, limba noastrS 
c pentru englezescul.getting 

Kinect sau nu 

Tetsuya Mizuguchi, 
experient^ psihedelicS $i 
















Participa vei avea jansa de a cajtiga 
unul dintre cele cinci premii oferite de 
Ubisoft Romania, ce contin cate un tricou 
cu leduri reprezentativ o versiune pen- 
tru Xbox 360 a jocului Child of Eden. 

Pentru a Intra In concurs trebule si validezi codul unk d* p« 
DVD la adresa www.l«v«l.ro/concunchlldoftd*n. Atenfle, 
data limita pentru Inscrierl este 05 nolembrie 2011. Succes! 


I LEVEL 


irca sa manance flutura^il, a 
5i. Ooar culoarea il da de go 
! Si purifici informafia paste 
informatie corupta. A}a ca t 


i deodata, 


. Daca reu5e;ti: 


Kinect sau placuta experienfa cu controller-ul. Cu care faci i 
I putut juca intotdeauna. Suce^ti de stick-uri ji ape;! pe butc 


langa tine, chkoteste ;i I 
asta vei face. Vei pierde c 





























SPACE • PIRATES •WND 


De ce m-am oprit prea repede din jucat. 

numai se vorbe^te SPAZsm 


cas3 bunS cu povestea centrals pe care va 
vreme sau mai tJrTlu o urmSre^ti ca si. 
Sunt adeptui misiunllor paralele, al obiect 


' foarte scizut ;i. 


'departeaccea;ivalc 
tgi acolo. Consider ci 
aai importanti penln 


mult grinding secu 
I acceptabil) pentri 


I. Spre exemplu 
'itotdeauna 

















de, adici atunci cind am ajuns la nivelul 12-13, pentru cS 
mi-am dat seama c4, deji jocul e mare ?! plin de conlinut, 
totu^ fbnna in care acesta e oferit ma indeamnj la grind¬ 
ing firi 0 recompense pe mesura. Cum am o mare pro- 
blemi cu grinding-ul. dupa ce am aflat cam tot ce poate 
oferi jocul p am realizat cS e un pic prea dificil pentru a 
ob(ine.nu mare luctu', mam oprit fiii a mai considera 
necesar sJ tetmin. Sunt sigur cS mai sunt surprize pe par- 
cuis, insi intr-o lume in care jocurile indie abunde pe pia- 
ti interesul se redistribuie foarte repede. 


Sunt un mare fan al jocurllor spatia- 
le in care ai 0 muljime de activite^i diver¬ 
se in dtumul spre.. orice. Indiferent dace 
e 20 sau 30, un astfel de Joe are potentia- 
Udea-jiacapara imaginafia foarte repe¬ 
de ;i dea te include in lumea sa fere se-1i 
dat seama. SPAZ are o povestioare simple 
p ca personaje cenirale o tmpe de merce- 
nari cu 0 nave construite din ce au apu- 
cai cu care pleace spre centrul galaxiei in 
lautare de bogetle ;i faime. Universul jo- 


mai line com devreoordine.Sistemele g 

stelaiesuntimpertiteintre doue faepuni, 

una militare }i alta civile, conflictui intre ele reprezentend ne sau alta este dear locale ?! nu globaie, ceea ce in- 

0 stare denormalitate, seamne ce intr-un sistem vei putea fi bun amic cu civilii, 

Ace?ti mercenari vor naviga din sistem in sistem ji in altui cu mili|ia sau cu niciunul, fere se te afecteze in ur 
vor reatza misluni pentru o fK|iune sau alta cu scopul de metorul sistem stelar. 

a dobindi nave mai mari ;i mai bune ;i de a avea acces la Jocul are }i resurse, care se pot aduna prin diferite 

lelmologii din ce in ce mai avansate. moduri. Acestea sunt REZ, care se obtine din meteori|i }i 

Mecanka jocului este foarte simple. Navele sunt e materialul de constructie, GOONS, care sunt de fapt 
contralate dintr-o perspective.top-down", jucetorul folo- umanoizi care pot fi aduna|i din spa|iu ji primesc optiu- 



plus, fiecare modificare pe care o faci ar trebui se o sim|l 
in joc Pentru mine, la nivelul 12,0 lau in freze intr-o vese- 
lie in sistemele de nivel 8-9 pentm ce me trezesc cu nave 
mult prea puternke fate de cele la care am eu acces. 
Nivelul de dificultate nu e foarte bine reglat, ceea ce cre- 
eaze 0 gremade de frustrate.Trebuie se grindui serios ca 
se ai succes. lar grinding-ul este inamicul .experientei pie- 
cute de joc'. Cum pentru mine conteaze drumul... 


Pe de alte parte, trecend pcste acest.schelet 20 de 
joc al viitorului'cum spunea un coleg de-al meu, totuji 
conceptui de joc e foarte bun. Mecanica funefioneaze, se 
invate repede }i te prinde pentru o vreme. Adke nu e in 
niciun caz un joc nereutit. Doar ce este.incongruent'ca 
design. Nu e solid. Are pierderi pe ki. pe colo, pe care le-aj 
dezvolta aici, dar nu are sens. Cert e ce nu ved prea tare 
sensul includerii unor zombi, exceptend poate motivul o 
e.la mode". Dace a} fi foarte critic, a} spune ce e o tactice 
ieftine de marketing, dar beietii sunt Indie ji au depus 

















HIE NEn, 


accentui fi 
liului inconjurStor, 


lumea le 




















!pi$lrauacelfar 


gen de jocuri, modelul Broken Swoi 
adincintipdrit in min;ile creative ai 
ouri care s-au incumetat sS product 
de titiuri. Un exemplu a fost Runawi 
Adventure, creajia spanioliior de la 
care, de$i strdlucea in materie de gr 
ridke la indltlmea ilu^trilor precursc 
d^ daska refetd a cuplului de eroi 
deconspiratii, calitatea scenariului: 


laPendulo. Spaniolii nu au renun^a 
The Oream of The Turtle mergand i 
|ie:grafkJ exceplionalS cu puzzle- 


$i niciodatd tradus in englezd {de altfel, pe f 
The Next Big Thing a fost lansat sub numelc 
Hollywood Monsters 2). 

Nu ;tiu dacd mai {ine{l minte p< 
care aminteam la inceputui acestui articol, I 
re aparifie din domeniul quest-urilor era ori 
feritd in felul sdu; in Day of The Tentacle trel 


urile au dispdrut din prim-plan, producdtorl precum 
Pendulo limitdndu-se la a imita (mai bine sau mai prost 
aventurile lui George Stobbart ;i Nicole Collard. Practic 
cam atunci au dispdrut.quest-urile clasice' ;i au apdrut 
.jocurile de aventurd point and click", intrdndu-se intr-c 
oarecare rutind, incapabild sd fa^ fafi avalan^i de shoot- 
er-e spectaculoase $i grahcii 3D care pusese deja stdpd- 


a cd Pendulo i 
I imposibil sd 


Hollywood Monsters 

$i tocmai cdnd credeam incheiat acest capitol, rd- 
are de niciunde The Next Big Thing, continuarea spiri- 


t Big Thing < 
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iPendulo.Jocul lorfiii 
;ea ce se poate gSsi a 


Bune $i rele 

De;i poate pSrei 


e urma acestor tranzijii nefericite. Spre surprinden 
, The Next Big Thing impresioneazi piUcut ia acest 
tol, majoritatea scenariuiui hind decent adaptat iir 
li Shakespeare, chiar dacS mai exists $i inerenteie 


j puncteie de saivar 
le logice, expiicS dei 
epiinitjucStorui pel 
! adaugS ji sistemul 


Punct $i de la capat 


\ }i a cStorva probien 


r aitsdats. De;i: 


iprodusder 


! fats joc de aventurS I 







Ik 11 


mm. 























































Cel mai bun Wii-RPG din 
toate timpurile 


i peste mlajtina prin care mi 
are, pe timpul noptii, se lum 
ut nicSieri, un spectacol de I 


jocului i 


Ksubliniezi 


, frumoase etc.; 




console ‘ 


anului; The Legend of Zelda: Skyward Sword, cel m 
Platformer: Kirby’s Return to Dream Land, ba chiar 
cel mai bun Action-RPG al anului ce urmeazA: The I 
Story. Bine, asta in Europa, pentru cS, in Stateie Uni 
Nintendo nu pare cj va lansa in viitorul aproplat 


ce i-a pIScut $1 ce nu. OupS care a citit ;i r 
plansetele comunit^tllor. In acelaji timp, 
cropeascS o poveste $1 o directie artistic^ 




loapte, afatd: 
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si ne gandim la aspectele care ne-au deranjat. Revenim 
la Oblivion? Leveling? Ceea ce inseamn§ ci tofi monjtril 
avanseazS in nivel odats cu noi intr-un mod cit se poate 
de nerealist. NIci vorbi de a^ ceva aid. De fapt, aid am 


puterea lor. De fapt, majoritatea animalelor chiar are o 
anumita dragaia^nle, subliniata ji de numele alese - 
Hoax (bazaconie) in loc de Fox (vuipe), Rabid (turbat) in 
loc de Rabbit (iepure) ji a$a mai departe - un calm, un 


Toate aceste calltati au darul de a bucura ;i aven- 
turierul din tine, pentru ca X. nu te pune si te bafi cu 
toate bazaconiile intainite, o bucurie te cuprinde cand 
descoperi o festoasa (tatoasa) atat de mare incat pe ca- 





























au deoparte pe fiul ei }i s^-i subliniez 
inlului. Zis }i facul, numai ci - }tili 
jrta vreme, baialul s-a inlors la joacJ 
. Peste cateva sapiamani, cand 
lie, am trecut binein|eles 51 pe la ei 
;l a trebult sa punem la cale alta 
adit sa l ispitim cu dulciuri - a trebu 
I due sa ma bat cu albinele (alpinele) 
opiere pentru nitica miere, dar 


I vei primi cereri ;l trocuri mai persona 


Obsesii RPG-iste 

Tetsuya Takahashi }tie foarte bine }i cat 
apreciem noi, RPGiftii, informajia ji structure 
singurul RPG pe care l am jucat caruia nu am 
projez din acest punct de vedere. Totul, dar al 
tul are o descriere, totul poate fi sortat sau co 
stantaneu. Orice informafic este indosariata, 1 


I paradox in major! 


ambele tabere }i reu}e}le sa co 
intrun mod nemaivazut pana c 
povestea avanseaza odata cu p 














o 



in mijiocul unui copac ora^ care se intinde pe 7 niveluri. 



tonil sa vada viitorul. Un viitor care nu este Tnsa batut in 
oiie }i poate fi schimbat. Astfel, in mijiocul luptei, te pcji 
Irezi ca vezi cum inamicul 1(1 va omori colegul jl-l po(l 
3ten(iona sau proteja sau, in timp ce vorbejti cu cineva, 
po(i vedea cum o ac(iune simpla poate duce la catastro- 
ie. De subliniat este faptui ca aid eroil nu sunt marione- 
le care urmeaza trasee orbejte. Premisele sunt simple, 
razbunarea ;i razboiul, dar asta nu inseamna ca nu-$i 
pun intrebari, ca nu vorbesc intre el, ca nu se pregatesc 
pentru lupte. De fapt, relajiile dintre ei se intaresc cu cat 
hipta mai mult impreuna $i ajuta mai mulfi oameni. Se 
pot chiar $i indragosti daca alergi dupa anumite locajii 
Ivizibile de pe har(i) care au puterea de a declan^, daca 
cerinjele sunt indeplinite, anumite discujii mai aprinse 
Iromantice, de prietenie etc.). 

Cele mai interesante viziuni sunt insa cele care de- 
scriu situatii imposibile sau foarte dureroase din viitorul 
eroului. Este extraordinar cum aceste viziuni nu devin 
spoiler-e (nu strica povestea spunandu-va dinainte ce se 
va intampla), dar (i mai extraordinar este ca, deji eroii se 
pregatesc pentru ce va urma }i fac tot ce le sta in putere 
sa schimbe acea viziune, soarta ii impinge in acela$i 
punct, intr-un mod cat se poate de credibil ;i surprinza- 
lor. Jos palaria! E de prisos sa mai spun ca, in X., luptele, 
odata.activate', nu mai arunca eroii $1 inamicii in alte 
planuri, cum se intampla in multe alte JRPG-uri, totui se 
petrece in timp real, cu un sistem de lupta complex ;i in- 
teresant. Spectaculos $1 plin de efecte. Daca va deran- 
jeaza numele }i numerate de pe ecran, tipice in exces jo- 
curilor japoneze, te puteti dezactiva din meniuri. De 
fapt, cred ca pute;i dezactiva tot HUD-ul, facand astfel 

jocul mult mai greu. Camera este (i ea reglabiia, atat au¬ 

tomat, din meniuri, cat ji in timp real cu ajutorul crucii 
direcjionale sau al manetei numarul doi de pe controle- 
rul Clasic. De fapt, in Europa, jocul poate fi cumpdrat (i 
impreuna cu un controler Clasic Pro, pe care vi-l reco- 
mand, pentru ca in acest caz este mult mai bun decat 
combinafia Remote-Nunchuck. 

0 gura de aer proaspat 

Xenoblade vine insa }i ca o gura de aer proaspat. 
Un RPG diferit cu mult de tot ce am jucat in ultima peri- 
oada. Surprinzator prin poveste, mod de lupta $i cre;te- 
re in nivel, direcjie artistica, complexitate ;i idei ;i, nu in 
ultimul rand, sunet. 


Acum milioane de ani, doi gigan;l, pe numele lor 
Bionis ;i Mechonis, duceau o lupta nesfar^ita care a 
provocat, pana la urma, moartea amandurora. In timp, 
viafa a inflorit pe Bionis }i Hom-ii (oamenii) au inceput 
sa creeze colonii. Ma$ini ingrozitoare venite de pe 
Mechonis au inceput insa sa atace aceste colonii ;i sa te 
striveasca una dupa alta. Un nou razboi, de data asta 
purtat pe corpurile giganjilor, a inceput. Eroii no;tri 
pleaca de la baza Bionis-ului (i urea pe coapsa lui, pe 
spate (i tot aja. pentru a trece pe Mechonis (sabiile co¬ 
lor doi giganti, creand o punte intre ei) (i a pune capat 
razboiului. 

In lupta putem arunca 3 eroi, din cei 6 maxim po- 
sibili ai echipei, interschimbabili in orice moment daca 
sunt disponibili, diferiji toti ca stil. De$i nu-l putem con- 
trola decat pe unul dintre ei (la alegere), ceilalfi doi nu 
ne vor dezamagi aproape niciodata $i ne vor completa 

acjiunile Inteligent. Foarte interesant, in mijiocul bataii- 

ilor, to(i vorbesc (striga) ;i te anunta in acest fel despre 
starea lor. Il po(i/te pot ajuta, imbarbata, ridica de la pa- 
mant, corela etc. Dupa ce lupta se incinge, echipa cre- 
eaza o legatura speciaia, moment in care aejiunea poa¬ 
te fi pusa pe pauza pentru a selecta cate o lovitura de la 
hecare dintre componentii echipei. Po(i astfel dezechili- 
bra oponentui cu prima lovitura, pune piedica cu a 
doua ;i lovi cu un critical cu a treia. Critical cu ^nse 
mult mai marl de reujita cand inamicul este la pamant. 
Blneinjeles, acesta este doar un exemplu, pentru ca 
efectele loviturilor ;i combinajiile sunt nenumarate. 

Experienfa cajtigata in lupte, quest-uri etc. este 
de mai multe feluri (i este folosita in diferite moduri. 
Nivelul eroului ridica statusuri simple precum forfa, 
care marejte automat damage-ul dat de arme, consti- 


tutia, care imbunatate;te automat apararea $i aja mai 
departe. Alte puncte de experienta sunt folosite pentru 
a imbunatati sau pentru a mic;ora timpul de reactivate 
etc. pentru lovituri speciale, pe cand un al treilea tip ac- 
tiveaza anumite abilitaji pasive. Cu cat legaturile de pri¬ 
etenie dintre componenjii echipei devin mai putemice, 
cu atat mai multe abilitati pasive pot ii interconectate 
intre ei. Astfel, daca tancul din echipa deschide abilita- 
tea.armuri grele* el poate da prin.influenta'aceasta 
abilitate (i restului echipei. $i mai interesant este ca 
aceste abilitaji sunt diferite de la un erou la altui ;i ra- 
man active ;i daca eroul nu este folosit (al 4-tea, al S-lea 
sau al 6-tea membru al echipei) in lupta. 

X. vine $i cu cele mai exagerate, imposibile, exu- 
berante armuri, articole de imbracaminte arme pe 
care le-am vazut. Recunosc, am dezbracat cu nerujina- 
re toate fetele (i le-am imbracat cu tot ce am gasit. E o 
piacere sa vezi nebunia de culoare $i schimbarile fara 
sens. 0 armura care imi transforma medicul intr-un ro¬ 
bot avea grad de aparare mai mic decat un tricoua} cu 
care se putea duce lini}tita la plaja. Pe de alta parte, nu 
pot sa nu remarc $i ingeniozitatea. De la o pujea cu lu- 
neta care poate trage cu gloanfe care te pot insanatoji, 
pana la sabii care se pot transforma la nevoie in scuturi. 

Pana $i faptui ca am putut asculta tot jocul in ja- 
poneza cu subtitrare in engleza a fost o gura de aer 
proaspat, de$i, ma repet, dublajul in engleza e facut de 
profesionijti ji poate taia foarte mult din momentele 
mai dulci care apar din loc in loc. lar muzica... ca nicio¬ 
data, nu am oprit-o intr-un RPG atat de lung. Cele 90 de 
melodii, majoritatea de o calitate incontestabila, intre- 
gesc aceasta capodopera. 
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I Of Deta ils 


active Antialias ing 


Motion B U 


Shadows 


DEx-O-Grafic 


allpesc cMeva explicatii - d 
pe cale de disparifie - alter 
trebui si descoperiti in ane 
Filtering - v. Anisiotropic Fi 
explicafia pentru Bilinear p 
Anisotroping-ului. 


icomplexe.cazincari 
va de genul: Bilinear 
ig, ceea ce inseamnS ( 
n gdsitJ in dreptui 


Dictionar Explicativ al Optiunilor Grafice 


Antialiasing): am pus aceste paranteze in dreptui op 
nilor care sunt subclase, depind sau pur $i simplu sui 
str^nsi legSturJ cu altele. Cum Antialiasing-ul a ajur 


I Blur, de exemplu, 


in meniurile jocurilor actuale, dar t 
iternic este impactui lor asupra per 
i ;l gameplay-ului. 
roblemele ridicate de acest special i 
iformatiei: am decis ci cel mai bine 
numirile in ordine alfabetIcS, pentn 
mai U5oara localizare pe viitor a termenilor c ^utafi. Dir 
pJcate, insS, denumirile optiunilor grafice nu sunt nici 
departe standardizate: de exemplu, intr-un joc putefi 




formantei. 


de 100 de ori acelaji lucru ;i i 
explicatia trecuU in dreptui t 
cand aceasta exists, logic - p 
a intregului fenomen. Mi-am 
termenii care se explicS de la 














lermenii prezentafi, o vi rog ii accesa;i $i ‘ 
Wikipedia, Tweakguides, TomsHardware },a.rr 
pe care le-am $i plagiat cu nesimfire in catevz 
parcursul acestui articol. 


Scuze=0, Start=1 

Adaptive Antialiasing (<->Anlialiasing): 
Adaptive p Transparent Antialiasing (AA) sunt incercSrik 
celor de la ATI/AMD, respectiv NVIDIA de a activa/imbu- 
nAtAfi Antialiasing-ul texturilor transparente. De; i nume 
le ne duce cu gandul la sticle ji alte materiaie asemAnA- 


tisampleAnti. 


i Funcfia Texture Filtering vin 
I pierdere a calitA;ii. 0 pute;i ( 


In realitate, texturile se deformeazA, insA, intr-un mod 

rezolufie, pentru cA pixelii: 

sunt mult mai mici, iar efectu 

nou mod de.filtrare': Anisotropic Filtering. In timp, pro- 
ducAtorii plAcilor video au rezervat din ce in ce mai mul- 

ecranului ;i rezolufia, nu si 

ie luate in calcul. Acuitatea 

int, insA, singurele care trebu 
ochilor, capacitatea creieru- 


Diferenfa enormA dintre un cadru fArA Tex^ture Fi 

~ tA zirnfatA prin contopirea liniilor sau a marginilor unel 
'■«, ~ - suprafefecumediulinconJurAtor.Simplistvorbind, 

^ $i unul cu Anisotropic Filterin^l 6x 

» ■ 

m m 

9 9 

; f No AF g 

pentru a corecta imaginea sau, mai bine spus, pentru 
a pAcAli ochiul. AdAugAnd puncte, obiectele, a^ cum 
' puteii vedea }i in imaginea anexatA, vor deveni un pic 
mai groase }i in unele cazuri mai estompate (blur-ate), 
dar beneficiile acestei functii sunt mult mai mari decAt 
0 diminuare discutabilA a calitA|ii imaginii. Diferenfa 
_ AC simplistvorbind- 

^ «1 numArul de calculafil fAcute de placa video pentru a 


, A//' . / ^ 


Antialiasin^4x 










































High Water Quality in World in Conflict. 


Metro 2033 vine cu 
Field-uri existente. 


I unul dintre cele i 


Bump Mapping: 

Aceasta optiune permite 
programatorilor si simuleze 
suprafete pline de umflaturl, 
ridicaturi, canale, riduri $i a^ 
mai departe, fara a utiliza 
obiecte complexe ca forma 
de baza. Un zid de caramida 
este, in majoritatea covarji- 
toare a cazurilor, de fapt, un 
perete perfect drept peste 
care Bump Mapping-ul }i-a 
facut de cap. 0 portocala 
este doar o sfera $i tot aja. 

Optiunea de activate sau dezaclivare a acestei tehnici a 
disparut din aproape toate meniurile jocurilor curente, 
pentru ca a ajuns sa fie folosita mereu. ImpactuI asupra 
realismulul, cand e dezactivata, este prea mare. 
Versiunile imbunatatite, insa, ca Paralax Mapping, se pot 
gasi in continuare in meniurile de opiiuni grafice. 

Color Depth: Sau adancimea de culoare, este op- 
Jiunea care-i spune piacii video cate culoti sa foloseasca 
in crearea imaginii. 16-bit inseamna 2 la puterea 16 cu- 
lori = 65536 culori, in timp ce 32-bit sare la peste 16 mili- 
oane de culori fiecare cu cate 256 grade de luminozitate. 
Diferenia dintre 16 }i 32-bit este vizibiia, mai ales in jocu- 
rile modeme, dar nu neaparat de- 
ranjanta. ImpactuI asupra perfor- 
man;ei majoritatii piacilor video a 
ajuns sa fie, insa, atat de mic, incat 
32-blt ar trebui sa fie intotdeauna 
opjiunea aleasa. 

Decals: Decal-urile sunt tex- 
turi de obicei nepermanente ca: 
urme de gloanje, cauciuc, sAnge 
etc. Unele Jocuri ne lasa sa modifi- 
clm numarul maxim de 
.abtibilduri'posibile concomitent 
$i/sau timpul dupa care acestea in- 


setarile sunt mai pretenfioase, cu atat performanja va 
scadea, mai ales in momentele de lupta intensa. 

Depth of Field: Este un efect observabil In mo- 
mentui in care o camera (fbto/video) focalizeaza pe un 
anumit obiect/plan/zona, restui imaginii devenind.ee- 
ios' (blur-at). Acest efect este implementat din cand in 
cand p in Jocuri $i iji face de obicei apari{ia selectiv, in 
funefie de preferinfele producatorulul, cand vorbim cu 
alt personaj, cand deschidem un meniu, cand privim 
prin catarea pustii ;i a$a mai departe. EfectuI duce la o 
scadere mai mare sau mai mica a performantei. in func- 
jie de implementare $i complexitate. Nu este un efect 


:lar, focusul cade pe personaj 

m 


estompa efectul. Majoritatea oamenilor sunt de parere 
ca un 8x este suficient pentru a iniatura Aliasing-ul, daca 
folosim un 19" la 1440x900, un 2x avand acelaji efect pe 
un 24'cu 1920x1200. Se intampia a$a, pentru ca avem o 
creitere de aproape 80% a numarului de pixeli, in timp 
ce dimensiunea ecranulul a crescut doar cu ~2S%. De 
aid aji putea trage concluzia ca ar fi mai bine, din punctui 
de vedere al performanjei, sa cumparafi un monitor mai 
mare. Cum, Insa, aceasta problema - Aliasing-ul - a 
existat dintotdeauna, producatorii piacilor video au alo- 
cat, in timp, resurse serioase acestei funcjil ;l au modifi- 
cat convenabil algoritmil de calcul. Piacile au ajuns, ast- 
fel, sa aiba 0 scadere a performanjei mai mica, mai ales 
dupa introducerea Mulisampling-ului, in momentui in 
care activam AA-ul, decat in momentui in care marim 
rezolujia. Multe site-uri de specialitate jin si sublinieze 
5I ca efectul este mai deranjant in anumite genuri de jo¬ 
curi ;i mai pujin In altele. Intr-o simulare auto, de exem- 
plu, efectul este mai pregnant, pentru ci avem mult mai 
multe elemente... persistente - majina sau bordul, linia 
orizontului, joseaua etc. - pe cand intr-un shooter ele- 
mentele sunt mult mai dinamice. 

Bloom (<->Post Processing; <->High Dynamic 
Range); Este un filtru care incearca sa imbunatajeasca 
calitatea iluminarli cadrelor (frame-urilor). Efectul poa- 
te fi observat, in realitate, mai ales noaptea, cand o sur- 
sa de lumina puternica aflata in spatele unui obiect re- 
ujejte sa acopere, oarecum, ;i conturul acestuia. In 
jocuri, Bloom-ul este aplicat - cand exista ca opjiune, 
bineinjeles - tuturor surselor de lumina. Astfel, lumina 
soarelui devine mai puternica, neonul mai neon etc. Nu 
este dinamic/variabil, ca High Dynamic Range (HDR-ul), 
dar, cateodata, este de preferat acestuia din urma, pen¬ 
tru ca mananca mult mai pujine resurse, dar $i pentru 
ca unii producatori nu stapanesc inca bine efectul 
(HDR) ;i ii impun valori nerealiste. Pe de alta parte, 
unele motoare grafice au tendinja de a aplica opjiunea 
Bloom, in exces, tuturor texturilor, fapt care da un as- 
pea de plastic, nerealist mai ales pielii umane, a$a ca 
mulji prefera sa se lipseasca chiar 5! de Bloom. 
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Diferenfa dintre un FOV 75 ;i 90 (sus/jos). Ochiul este picalit de infor- 
matiile de pe ecran ;i de arma, care au aceea;i dimensiune, dar, de fapt, 
diferen^a este mare. Pe viafa ;i pe moarte chiar, in cazul shooter-elor. 





iubit de toaU lumea, dar di, mai ales cSnd programato- 
rul a avut bun simi/gust, o tents artisticS locurilor. 

Field of View: CSmpul vizual este porflunea din 
spatiu perceputS intr-un anumit moment. Cu alte cu- 
rinte, cSt de mult putem vedea fSrS a mijca ochli. In 
mod normal, omul are un cSmp vizual orizontal de 180 
de grade, In timp ce majoritatea (in scSdere a) jocurllor 
te lasS sS vezi In lumea lor intr-o deschidere de 90. Un 
FOV mai mare ar distorslona vizibil imaginea, pentru ci 
placa video alijeazS o geometrie sfericS pe un ecran 
plat. Din acest motiv, ecranele IMAX sunt curbate. 
Oblivion $i Half Life 2, ca sj dau doar douS example, vin 
kisS cu un cSmp vizual default, de 75*. ProducStorii adop¬ 
ts un unghi mai mic, de obicei, pentru a mai mic^ora 
din cerlnfele de sistem. Majoritatea jocurilor (la persoa- 
na intSi) portate de pe console vIn cu unghiuri ascufite. 
A}a cum vS puteti imagina, un FOV mai mic 
este deranjant pentru mul(i dintre nol, de obi¬ 
cei pentru cJ joaca la PC se face mult mai 
aproape de monitor, ba poate da chiar $i du- 
reri de cap, provocate de rSul de mi$care: ochii 
spun crelerului cS suntefl in ml;care, in timp 
te urechea interns spune cS nu. Exemplu in¬ 
ters il puteji experimenta cSnd mergeti cu 
ma$ina $1 citifi - nu toatS lumea are rSu de 
mi$care, afa cS sS nu vS simflii prost dacS nu 
vS iese. Cu cSt unghiul este mai mic, cu atSt vi- 
leza cu care camera se va mijca va pSrea mai 
mare. Majoritatea dintre noi prefers sS seteze 
FOV-ul la 90, dar presupun cS, in multiplayer, 
mulji ar prefera sS-l mSreascS chiar mai mult. 

Impacful asupra performantei este, a^ cum vS 
puteji imagina, proportional cu unghiul ales. 

High Dynamic Range (<->Post 
Processing; <->Bloom): Este un filtru care in- 
cearcS sS amelioreze calitatea iluminSrii cadre- 
lor (frame-urilor) mult mai complex decSt un 
^irnplu” Bloom. Cu ajutorul lui, programatoril 
pot intensifica paleta de culori, da volum raze- 
!or de luminS $i chiar Simula felul In care ochiul 


se adapteazS schimbSrIlor brujte de lu- 
minozitate. Putefi testa fenomenul odatS 
cu ie$irea dintr-un tunel, moment in care 
ochii incep incet, incet, sS se acomodeze 
cu lumina mult mai puternicS, sau invers, 
la intrarea intr-un tunel. Cum filtrul este 
unul dinamic ;i foarte complex, producS- 
torii incS invalS sS-l foloseascS - cSteo- 
datS Bloom-ul este prea puternic, altSda- 
ts efectui adaptiv prea pronunjat ^.a.m.d 
- motiv pentru care este incS hulit de 
mul;i. CSnd funcfioneazS, insS, transfor¬ 
ms jocurile in poezie luminoasS, dar jl 
.dS foe*, a^a cum va putefi }i Imagina, 
pIScilor video. 

Level of Detail: Initial am vrut sS 
sar peste aceastS optiune trSind cu im- 
presia cS se explicS de la sine. DupS ce 
am trecut-o in revistS, insS, am decis cS 
optiunea nu este chiar atSt de evidents 
pe cSt sunS. LOD-ul modifies distanjele 
la care oblectele incep sS-ji piardS din 
calltsti, dar;i distanjala 
care oblectele incep sS aparS pe ecran. 

Bineinjeles, impactui asupra performan- efect, pe 
tel este proportional cu nivelul de callta- 
te ales. 

Motion Blur (<->Post 
Processing): Este efectui, aparent, de 
alungire a obiectelor care se mijeS foar¬ 
te rapid. In jocurl, este un filtru post pro- 
cesare care dS sau incearcS sS dea 
tS artlsticS actiunli. Un Motion Blur subtil 
poate imbunStSti calitatea imaginii sau, 
mai bine spus, poate pSeSli creierul, care 
a fost invStat sS se uite la filme in acest 
fel, ba chiar poate juca un mic rol in In- 
depSrtarea aliasing-ului. In plus, nu folo- 
se;te de obicei resurse exagerate. 


Multisample Antialiasing (<->Antialiasing); 
Initial, Antialiasing-ul se fScea numai prin fortS brutS 
(SuperSampling/Full Scene Antialiasing), placa video 
randa cadrele (frame-urile) la o rezolutie mult mai mare, 
dupS care le compresa la rezolutia aleasS de utilizator. 
Acest procedeu a rSmas unul dintre cele mai bune din 
punctui de vedere al calitStii imaginii, dar, a^ cum vS 
puteti imagina, este un adevSrat devorator de resurse. 
Multisampling-ul (MSAA) a ajuns o denumire genericS 
datS unui Antialiasing optimizat. Cele mai importante 
optimizSri sunt Edge Antialiasing, care spune pIScii vi¬ 
deo sS facS AA doar pe marginile obiectelor }i nu pe 
toatS imaginea $i, bineinteles, chiar Multisampling-ul, 
care estompeazi in timp real allasing-ul, folosind diver;! 
algoritmi. MSAA a ajuns, cu timpul, un compromis 
aproape perfect intre calitate $1 performantA ;l a fost 
adoptat de majoritatea producAtorilor de jocurl - multe 
titiuri nici nu mai pun Multisample inaintea Antialiaslitg- 
ulul in cSsuta de optiuni. Cum MSAA este, insJ, un cu- 
mul de functii cu care producAtorii se pot juca, omite, 
modifica etc. ji rezultatele sunt diferite de la joc la joc. 
Crysis-ul, de exemplu (da, pAnA ;i Crysis are bubei), nu 














cu cSt alegem un grad mai ridicat al CalitSjii fizice. 

Post Processing: Se refers la efectele aplicate 
cadrelor deja procesate de placa video, de aici ;l nume- 
le, efecte oarecum asemSnStore cu cele pe care le pu- 
tem aplica pozelor in Photoshop. Printre cele mai cunos- 
cute sunt Bloom, Motion Blur, Depth of Field ?! High 
Dynamic Range. Din nefericire, ?! aici este o harababurS 
de nedescris. Anumite jocuri afi^azS in meniul de op^i- 
uni grafice doar Post Processing, fSrS a da nicio explica- 
tie despre ce activeazS sau ce inseamnS scara de valori 
(mediu, optim, ultra etc.). Alteie numesc aceste filtre 
Effects, dar nu intotdeauna sau nu toate sunt efeae 
post procesare. In alteie, putem gSsi Bloom, de exem- 
plu, separat de Post Processing $i tot aja. Ca ghiveciul sS 
he perfect, nu intotdeauna aceste efecte imbunStStesc 
calitatea Imaginii sau a gameplay-ului. Un Bioom prea 
puternic devine nenatural, un Motion Blur prea accentu- 
at devine deranjant etc Cum ji Post Processing-ul este 
un cumul de funcfii cu care producStorii se pot juca 
(omite, modifica etc.) - mS repet - ;i rezultateie sunt di- 
ferite de la Joe la joc. In majoritatea cazurilor, impactui 
asupra performantel este ridicat, dar dacS artistul/pro- 
gramatorul a jtiut ce face, imaginea devine mai vie, mai 
plinS de efecte. 

Shader Quality: Shader-ele sunt seturi de in- 
strucflunl folosite in generarea (randarea) efectelor. Ele 
adaugS Bump mapping-ul, ilumlnarea, pozljia ;l chiar $1 
culoarea heeSrui pixel/vertex. CSnd optiunea nu este 
spartS pe componente, este cel mai puternic consuma- 
tor de resurse, dar $1 cel mai puternic modiheator al cali- 
tSiii imaginii. PIScile video vin cu mki procesoare sepa¬ 
rate, care se ocupS de calcularea shader-elor. De 
exemplu, o placS ATI 5770 - medioerS! deja? - are nici 
mai mult, nicl mai putIn de 800 de astfel de mici proce¬ 
soare. In momentui in care modlhcati aceast^ opjiune, 
de obicei, activaji sau dezactiva;i diferitele implemen- 
tfiri de iluminare. Mapping, umbre $i chiar ;l texturare. 

Tessellation (<->Bump Mapping): Este noua pa- 
rascovenie venlU odati cu DirectX 11. AceastS .funefie' 
permite programatorllor si rupS poligoanele in bucSti 
mai mici. Astfel, Bump Mapping-ul poate deveni unul 
perfect, pentru ci acum poate modifica cu adev^rat for¬ 
ma obiectului pe care este, vorba vine in acest caz, apli- 
cat^ai pujin evident, prin automatizare, Tessellation-ul 
poate rotunji orice suprafaja, este ca un Antialiasing tri¬ 
dimensional, daca vreji. Ba mai mult, hind o functie dl- 
namlca, poate pastra calitatile obiectelor, cand le modi- 
hcam dimensiunile. Va pute^i imagine ca un mar (iar, 


exemplu), din oricare din jocurile actuale, odata marit la 
dimensiunea unei case, ar arata a Picasso. Cu ajutorul 
Tess.-ului, insa, acesta ;l-ar pastra forma, mai mult sau 
mai pujin corecta, in functie de cat de bine este progra- 
mat, la orice dimensiune. Exemplul nu este de prea 
mare ajutor pentru Jocuri, dar efectui poate fi aplicat $1 
in sens invers - vorba vine - obiectelor indepartate. 
Tess.-ul poate indeparta salturile in calitate observablle 
odata cu apropierea de, sa zicem, un bloc ;i poate face 
aceasta tranzifie lina. De la un bloc cu doar 3 poligoane, 
vazut la 20 de kilometri departare, la unul cu milioane 


Dar... ceva imi spune ca.efectui* nu este aplicat intr-un 
mod extrem sau tuturor obiectelor. Pe de alta parte, 
funcfia hind una noua ;i complexa, am vazut ca de obi¬ 
cei in Jocuri, ji exagerari, cum ar fi caramizile ;i pietrele 
cu aspect de baton plln cu apa. Viltorul suna, insa, ex¬ 
trem de bine. 

Texture Quality: Texturlle sunt.autocolante' 
aplicate peste obiectele create initial de motorul grahe. 
Un zid de caramizi peste un perete, o vopsea metalica 
peste cadrul unei majini, o cutie de lemn peste un cub 
$1 a^ mai departe. Modificand aceasta optiune, va Ju- 
cajj, bineinjeles, cu calitatea texturilor - rezolujie, culori 
etc. fi, in unele Jocuri, chiar $1 cu nivelul Anisotropic 
Filtering-ului fi al Bump Mapping-ului. Impactui asupra 
performanjei este variabil de la Joc la Joc dar devine 
foarte pronunjat daca memoria piacii video este folosita 
In totalitate (rezolujil mart, texturi mari). AvantaJ, piacile 
video cu cantitate mare de memorie RAM. 

Triple Buffering (<->Vertical Synchronization): 
Aceasta optiune nu are sens decat Impreuna cu VSync- 
ul. Odata activata, ea obliga placa video sa creeze, daca 


are timp, un al trellea cadru (frame) fi rezolva in acest fel 
problemele ce pot aparea in momentui in care activam 
VSync-ul. Triple Buffering-ul poate crea insa f i el proble- 
me daca placa video nu are suficlenta memorie RAM 
pentru a stoca o a treia imagine sau daca nu este imple- 
mentat in Joc ca opjiune. 

Volumetric Effects: Aceasta optiune modifica, 
de obicei, calitatea norilor f i a razelor de lumina f i, mai 
rar, comportamentui umbrelor, fumului fi al cefii. 
Impactui asupra performanfei variaza de la Joc la Joc, fi 
bineinteles, de la o locajie la alta. 

Vertical Synchronization (<->Triple Buffering): 
Daca placa video produce mai multe cadre pe secunda 


decat poate ahfa monitorul la un moment dat, de exem¬ 
plu mai mult de 120 de cadre pe secunda trimise catre un 
monitor cu rata de reimprospatare (refresh) de 60Hz, 
efectui de rupere (tearing) a imaginii ifi va face aparifia. 

Pur fi simplu, monitorul va prelua o parte dintr-un cadru 
fi alta din cadrul urmator. (Efectui nu poate strica placa vF | 
deo sau monitorul.) Pentru a indeparta acest efect - eu af | 
recomanda, daca mai avefi de unde, sa mai mari;l optiu- 
nile grafice - pute(i active opfiunea Vertical 
Synchronization, care va obliga placa video sa se sincroni- | 
zeze cu refresh-ul monitorului. Astfel, daca monitorul este | 
setat la 60Hz, placa video va trImite maximum 60 de ca¬ 
dre pe secunda catre el. 60 de cadre pe secunda hind, 
pentm majoritatea dintre noi, suficiente in orice impreju- 
rare. In acest moment toate piacile video creeaza un ca¬ 
dru intr-o porfiune a memoriei (buffer) fi aproape in ace- 
lafi timp pe urmatorul. Und primul cadru este trimis 
catre monitor, buffer-ul este golit fi placa incepe sa dese- 
neze cadrul 3, buffer-ul cu numarul 2 devinind cel princi¬ 
pal fI tot afa. Daca placa umple prea repede insa fi al doi- 
lea buffer, opfiunea VSync o transfbrma in sclavul 
monitorului. Nu mai are unde sa deseneze cadrele fi tre- 
buie $a aftepte dupa el. Acest lucru duce la o scadere a 
cadrelor pe secunda (framerate-ului) la Jumatate, dar fi la 
0 intarziere (un lag) intre comenzile date de Jucator fi 
execujia acestora. 0 solufie ar fi activarea Triple Buffering- 
ului, adica aaivarea unui al trellea buffer, dar fi acesta 
vine cu cerinjele fi problemele lui. Recomandarea mea 
este sa nu activafi opfiunea VSync decat daca este abso- 
lut necesar. 

Z-Buffer: Aceasta opfiune a cam disparut din 
meniurlle Jocurilor moderne. Odata activata, ea forja o 
mai mare precizie a... af ezarii obiectelor in spajiu. In 
cazul in care obiectele din Joc se intrepatrundeau, nu 
apareau de loc sau.licareau* un Z-Buffer aaivat putea 
remedia aceste probleme. 


Bump Mapping 


Bump/Paralax 

Mapping 


Displacement 

Mapping 





Puterea noil minuni numiteTessellation. Sfera initiaia este rotunjita cu ajutorul Tess.-ului 
(poate ma da in judecata Bethesda), dupa care este modiheata extrem cu ajutorul aceleiaf I func- 
fii, modificari.reale" de aceasta data, prin comparafie cu B., P. sau alteie Mapping-uri de efect. 

O poza, rupta face cat o mie de cuvinte. Efectui de„hei-rupere" de care va spuneam ca poate fi 
stopat odata cu activarea VSync-ului. 


de detain, cand am ajuns langa el. Munca programatori- 
lor/artiftilor devine, astfel, muit, mult mai ufoara, pen¬ 
tru ca aceasta funefie le poate 
scala fi rotunji munca la orice 
dimensiune. Pregatiji-va ca pe 
viitor, cand comparafi piacile 
video, sa aruncati un ochi f i la 
numarul procesoarelor dedica¬ 
te acestel funejii. In acest mo¬ 
ment avem doar cateva Jocuri 
care folosesc Tessellation, sca- 
derea in performanja a unei 
placi de ultima generafie, cand 
aceasta opjiune este activata, 
hind undeva intre S fi 1S%, 
ceea ce este chiar extraordinar. 
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Concluzii, recomandari, altele 


Pentru a sSri tn ajutorul utilizatorului mai pu^in 
nteresat de tot ce-am scris tnal sus, multe din jocuri 
vor aprecia ;l recomanda automat o setare optimS In 
functie de sistemul pe care il detineti, iar altele vor 
wea doar cSteva opfluni de genul Calitate graficS, cu 
care si ne jucSm. Jocurile care ;tlu si respecte ;i fanul 
vor avea intotdeauna $1 un menlu numit Advanced 
Graphics sau ceva aseminitor, de unde Glorious PC 
Gaming Master Race (a.k.a. Spccia glorioasi a Jucitori- 
lor pe PC) si poati si-?! schimbe In voie optiunile. 

Unele jocuri vin cu executabile (startere) diferite pen- 
tni setirile.mai speciale' - ciutaji in directorul in care 
le-ati instalat - iar altele pun la dispozijie chiar ;i fijle- 
re text de conhgurare, unde zeci de parametri pot fi 
modificati la un nivel care ne sperle chiar ;l pe mulji 
dintre nol (ha!, ha!). Mai intotdeauna, jocurile mai cu 
mot vor crea mici comunititi in jurul lor care vi vor 


scrie: fov [90]', pini la adevirate progrimele care mo- 
dlfici in bine sau in riu calitatea Imaginll, a gameplay- 
ulul }i aja mai departe. 

Un alt loc, tn afara meniulul cu optiuni grafice 
prezent in jocuri, la care putefl trage cu ochlul, sunt 
aplicatllle care vin odati cu driverele plicllor video. 

Aid puteti forta activarea unul efect intr-un joc care 
nu-l are implementat sau care nu vi Iasi si-1 modifi¬ 
cati. De obicei, sciderea performantel va fi serioasi, 
pentru ci placa va.suprascrie'ce se intimpli in joc, 
dar - mai ales in cazul jocurilor mai vechi de generajle 
DirectX 9 - aceste experimente se pot dovedi fructu- 
oase, daci nu doar interesante. 

Daci stau si mi gindesc bine, gisesc ci puterea 
de calcul a unei plici video este extraordinari, incredi- 
bili, chiar infricojitoare. Generajia actuali poate calcu- 
la, crea ji aplica cadrelor (frame-urilor) tot ce am scris 
mai sus }i inci pe atit, pentru ci nici nu ne-am atins de 
umbre (Shadows Effects), lichide (Water Effects), refie- 
xii, refractii, transparenje ;i aja mai departe, cu o vitezi 
incrediblli, de preferat, pentru o rulare lini, mai 
de 30 cadre pe se- 
cundi (EPS, Frames 


24 Bit Z-Buffer = Z Buffer 

AAA = Adaptive Antialiasing 

AA = Antialiasing 

AF = Anisotropic Filtering 

Bilinear Filtering - v. Anisotropic Filtering; 

Color Quality = Color Depth 
Depth Buffer = Z-Buffer 
Displacement Mapping ~ v. Tessellation 
DOF = Depth of Field 

Edge Antialiasing - v. Multisampling Antialiasing 
Effects = Post Processing 
Field of Vision = Field of View 
FOV 3 Field of View 

Full Screen Antialiasing (FSAA) = Antialiasing 

Glow = Bloom 

HDR = High Dynamic Range 

LOD = Level of Detail 

MSAA = Multisampling Antialiasing 

Screen Effects = Post Processing 

Shader Detail = Shader Quality 

Special Effects - Post Processing 

Supersampling Antialiasing = Antialiasing 

Texture Filtering - v. Anisotropic Filtering 

Transparency Antialiasing v. Adaptive Antialiasing 

Trilinear Filtering - v. Anisotropic Filtering 

VSync = Vertical Synchronization 


vor imbunJt iji calitatea $i realismul imaginii. Multi pre- 
feri, de exemplu, o rezolutie mai mare }i un 
Antialiasing mai mic, o setare mai Iini$tit3 a refiexiilor, 
un VSync intotdeauna dezactivat, HDR doar subtil p a;a 



ajuta si obtineji tot ce se poate de la titiul cu pricina. 

De la mici sfaturi de tipul .dezarhiveaz^ fiperul x pen- 
Iru a miiri performanta'sau .deschide consola jocului ;i 

este p faptui ci nu 
toate optiunile gra¬ 
fice odatJ activate 


^ ■ 





: r 



if. 

%: -if- 


' \ 

'r\,- 


1 






1. Modehil cakulat initial de placa Viderx aid nu rnai putin de35000de poli- 

3.Texturile cornpleteaza prodi^ finaL 



i0|201i LEVEL 63 











iSMeSMI© 


tis 



ARMAII: Firing Range THD 


GEN Action Producator Bohemia Interactive Ofertant Android Market 
Versiune Android necesari 2.2 sau mai tecenta Pre^ 6.31 RON 


A vand la bazA succesul serlei ARMA, cunoscutA pen- 
tru simulatoarele milltare de excepfie pe care ni le-a 
oferit de-a lungul timpului, ARMA II: Firing Range THD in- 
cearca sa aduca o parte dintre calita;lle titiurllor dedicate 
PC-ului ;i pe platformele mobile. Vorbim, in primul rind, 
despre tabletele ;i dispozitivele mobile ce incorporeaza 
puternicul procesorTegra de la Nvidia, datorita caruia ne 
putem delecta cu jocuri ce uimesc din ce in ce mai mult 
prin calltatea graricli, aproape fotorealista in unele ca- 
zuri. Un astfel de caz este chiar ARMA II: Firing Range 
THD, a carul grafica, daca nu punem la socoteala dimen- 
slunile ecranului pe care se lafaie, este comparabiia cu a 
oricarui Joe ARMA pentru PC. Insa Firing Range nu este la 
fel de complex, lipsindu-i multimea detallilor $i elemen- 
tele de gameplay specirice excelentelor simulatoare mill- 
tare cu care ne-am obijnuit. 

Intreaga acflune se desfa;oara in cadrul unor poli- 
goane de tragere. Pe scurt, alegi una dintre zecile de 
arme din llsta, apoi poligonul de tragere dorit. Poate 6 
unul dedicat fintelor in ml^are, unde dibacia ;i viteza de 
reacjle i;! sunt puse la incercare, sau unul cu finte situate 
la mare dlstanja, perfect pentru orice lunetlst de dumini- 


ca. In teorie, se joaca foarte 
simplu, pllmband degetui 
mare de la mana stanga pe 
ecran pentru a mijca arma, 
apoi apasand cu cel de la 
mana dreapta pentru a tra- 
ge in dlrecfia dorlta. In prac- 
tica, trebule sa 6 mereu 
atent la forja de apasare a degetelor pe ecran, mai ales in 
cazul ml$caril armer, pentru a fi sigur ca este suficient de 
mare pentru a Imprima acflunea dorlta. Mare atenjle 
cand aveti de-a face cu jinte in mijeare. 

Numarul mic al poligoanelor de tragere contras- 
teaza puternic cu cel al armelor, acestea filnd dintre cele 
mai variate ;l extrem de atent modelate. Fiecare arma 
este insofita de specibcatii tehnice $l poate fi admirata 
in detallu din propria el galerie 3D inainte de utilizare 
(un festin pentru ochl), iar ca sa fie tabloul complet, 
multe dintre ele vin in diverse variante, cu diverse 
imbunataiiri - un lansator de grenade sau un amortizor 
nu strica niciodata. In rest. Firing Range mai ofera posi- 
billtatea objinerii de achievement-url, prin acumularea 


unui anumit punctaj, $1 o llsta de lideri online, unde ne 
putem masura performanfele cu cele ale altor Jucatori. 
$1 cam atat... Firing Range are pujine decorurl ;l, cu toa- 
te ca fiecare arma simuleaza un comportament balistic 
diferit, tot tras la finta se cheama. Prin urmare, s-ar pu- 
tea sa va pllctlsiti destui de repede de el, insa pentru cei 
aproximativ 7 RON pe care ii cere, merlta luat la mana. 
Grafica superba te trimite cu gandul la un demo tehno- 
logic ce anunja sosirea unei generafii de Jocuri compa- 
rabile calltativ cu cele disponibile la ora actuaia pe plat- 
forme consacrate precum Xbox 360 sau PlayStation 3, 
dar la o scara mai mica, ce face posiblla Juca- 
rea lor in orice moment $1 oriunde. 


ii 

yU 



P entru mine, Backbreaker a fost unul dintre cele mai 
ajteptate titiurile sportive ale anulul, insa nu pentru 
Android, cl pentru Xbox 360 sau PS3. Cum inca nu am pri- 
mit oversiune de review pentnj una dintre cele doua plat- 
forme (daca ma gandesc bine, nici nu m-am agitat sufici¬ 
ent de tare in direejia asta), m-am bucurat ca il pot incerca 
chiar ;i pe tableta, mai ales daca aceasta este una cu chip 
Tegra. Ajteptarile nu mi-au fbst deloc injelate, astfel ca 
singurul Joe de fotbal american cu care mi-am dorit sa co- 
chetez vreodata a reujit sa ma surprinda prin calitatea sa 
vizuala deosebita inca din primele momenta. Texturile de 
mare rezolujie ;i decorurile sunt fara cusur, iar animajiiie 
personajelor cat se poate de fluide }i realiste, intregui an- 
samblu adaugand un plus substantial de imersivitate cand 


nki nu ma familiarizasem prea bine cu schema de control, 
daramite cu Jocul in sine. PAna ;i muljimea din tribunele 
stadionului este animatai 

Primul lucru pe care trebuie sa-l fad in Backbraker 
este sa creezi un profil fi sa-i dai o infati}are,locomoti- 
vei' in pielea careia vei intra. Obiectivul Jocului este sa 
inscrii in terenul echipei adverse, alergand cu mingea in 
brate catre zona de punctare. In tot acest timp, apArato- 
rii echipei adverse incearcA sA-Ji taie elanul, iar pentru 
a-i evita trebule sA alegi bine viteza de alergare cAtre 
zona de contact cu ace;tia, dar mai ales sA fad eschive 
la mementui potrivit - o secundA prea tarziu sau prea 
devreme, $1 te poti trezi fAcut pachet sub un morman 
de mufchi.TotuI se rezumA la a inscrie, de preferat intr- 


un timp cAt mai scurt, punctajul fiind multiplicat dacA 
inainte de a marca apuci sA te $1 maimujaretti un pic, a I 
sA-i fad adversarului in ciudA. Dar nici apArAtorii de care I 
tocmal ai trecut nu stau cu bra;ele in sAn, pentru cA pot I 
porni in urmArirea ta, pAndlnd momentui in care te 
zbengui. GestuI, care iji scade viteza de deplasare, tre¬ 
buie drAmuit astfel incAt sA nu te apuce careva de 
codije $1 sA-ti rupA oasele chiar inainte de a inscrie. Pe 
mAsura ce avansezi in Joe, treaba se complicA, Jocul 
obligAndu-te sA te incadrezi in culoare bine delimitate, 
din ce in ce mai complexe ji aglomerate, orice iejire in I 
afara lor filnd sancjionatA cu reintoarcerea la linia de 
start. La rAndul lor, adversarii sunt din ce in ce mai I 
mulfi, iar manevrele de eschivA din ce in ce mai solid- L 
tante. RAsplata nu intArzie nici ea sA aparA, venind m< 
ales sub forma unor piese noi de echipament. De exent-B 
plu, completAnd modul de Joe Challenge ejti rAsplAtit | 
cu Casca Backbreaker, testui suprem constituindu-l nx 
dul Endurance, unde rezistenta in fafa valurilor din cefc I 
ce mai dese de iamici din teren i(i este pusA la grea 
incercare. 

Ajadar, nu cumva sA ratati Backbreaker. Este pro- I 
vocator, alert, aratA bine $1 da dependenja, 
grafie animajiilor fluide $1 controlului intui- ^ I 
t iv. Iji merita preful. ‘' 
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Pinball HDforTegra 


GEN Arcade Producator Gameprom Ofertant Android Market 
Versiune Android 1.5 sau mai recent! Pref 9.48 RON 


P rimul titlu din sene este unul dintre cele mai aprecia- 
te jocuri de acpune pentru Android, astfel ca 
a^teptArile de la Samurai II: Vengeance au fost mari. Jocul 
mi-a amintit imediat de Afro Samurai, atAt in versiune 
mime, cAt $i ca joc de acpune, pentru simplul motiv cA 
impart aceeaji refetA - se ia un rAzboinic, se a^azA intr- 
un decor rural Japonez de pe la 1800, i se dA ca obiectiv 
Itecerea prin sable a mai multor bande de rAufAcAtori 
ce-i fin de urAt de+a lungul cAIAtoriei, iar in final i se 
pregAte;te o confruntare de zile marl cu .tata lor*. DacA 
mai punem la socotealA faptui cA samuraiul nostru are $i 
0 InimA mare, ce-l face sA salveze orice consAteancA prin- 
sA la strAmtoare, ob;lnem un tablou ;i mai sAngeros. MA 
(og,cuconditlasA5iapuce... 

Oespre misiunea de pedeapsA a eroului n-o sA vA 
spun prea multe. PAnA sA-l jucati, este suficient de jtiut 
cA povestea - prezentatA prin intermediul unor cutscen- 
uri - Vi se aratA ochllor in cel mai pur stil manga, este fru- 


meplay-ul este alert, iar actiunea foarte sAngeroasA. De 
fapt. Samurai II: Vengeance este un titlu surprinzAtor de 
visceral, drept pentru care nici nu este recomandat mi- 
norllor, insA violenfa a fost redatA in a}a manierA, incAt 
poate fl consideratA artA. Ba mai mult decAt atAt, mi;cArl- 
le samuralulul nostru au o eleganfA aparte ;l pot face din 
cAsApirea du;manilor sAi o indeletnicire obsedantA. 

Campania este piperatA cu diverse puzzle-uri $1 
capcane, ce vin cu succes in completarea unui joc de ac- 
tiune memorabil. Ca.hackand slash". Samurai II: 
Vengeance pur ;i simplu strAlucejte. 11 recomand cu cAI- 
durA tuturor, nu doar fanilor hardcore, cArora MadFinger 
le recomandA cAlduros modul de joc Survival, in care mA- 
lestriale este incercatAdevalurlaparent inter- 
minabile de atacatori. O 


S incer sA fiu, am preferat dintotdeauna sA joc pinball 
pe bune, ocolind verslunlle sale digitale, insA n-am 
reusit sA evit Pinball HD for Tegra. In primul rAnd, jocul te 
e cu prezentarea de zlle mari, complet tridimensio- 
I mesei de pinball ce-Ji va rApI multe ore din viatA. 
Oemn de remarcat cA grafica excelentA este susjlnutA de 


un engine hzic foarte capa- 
bil, ce imprimA naturale;e 
experientei dejoc. 

InsA Pinball HD for 
Tegra ne oferA doar trei ni- 
veluridejocfmesede 
pinball). Dar sunt mari, deta- 
liate $1 cuprind toate ele- 
mentele de gameplay ce de- 
finesc un joc de pinball excelent Putem juca la scor, de-a 
lungul unor a^-zlse misluni, sau pur }l simplu alurea, de 
dragul distracjlel, jocul reujind sA surprIndA cu ceva nou 
chiar p dupA douA ore de joacA. A^dar, avem parte $i de 
rejucabilitate, ceea ce ar putea face din Pinball HD un joc 
mai atractiv in ochii celor care se uitA chiorAj la numArul 
micdeniveluri. 

Se mai zice cA Pinball HD for Tegra poate fi jucat 
;i cu ochelari 3D, pe tabletele ce suportA modul acesta 


dejoc. In acestfel,imerslvltateaar create — 
simtitor, insA nu mA grAbesc sA-l joc cu oche- O 
laril pe nas, pentru cA Pinball HD for Tegra ” 

este un joc de pinball excelent ji fArA el. 


Samurai II: Vengeance THD 


GEN Action Producator MadRnger Ofertant Android Market 
Versiune Android necesara 2.0.1 sau mai recent! Pref 8.56 RON 


mos desenatA ji foarte 
.sAngeriu‘coloratA.La 
rAndul el, grafica jocului 
in sine nu se indepArtea- 
zA de acest concept, linli- 
le de contur accentuate 
}l culorile aprinse creand 
senzajla cA te joci in inte- 
riorul unei cArti de benzi 
desenate, absorbindu-te 
total in povestea pe care 
o urmeazA. Schema de 


control este intuitivA, iar bu- 
toanele sunt foarte u;or de 
utilizat in timpul acfiunii - in 
partea stAngA a tabletei le 
avem pe cele dedicate depla- 
sArii, iar in dreapta pe cele de 
atac $i rostogollre. De remar¬ 
cat cA atacurile sunt de douA 
feluri: normal, atunci cAnd sa- 
bia este scoasA brusc din tea- 
cA in vederea felierii, ji puter- 
nic, atunci cAnd lovitura vine 
dupA 0 scurtA pauzA de... hai 
sA-i zkem concentrate. 

Oricare ar h situatia, ga- 
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Program: LS 

Flindca nu mai a muLt pana se deschida sasonuL la axtratara^tri, crad ca 
ar ri timpuL sa studiam putin incaputurila umila ala glorioasai sarii da shoo- 
tai a^ (jiscarala, XCOM. Caci serie tja Fi! 'Ja (jine sa cradati ca actiunaa Furi- 
bynda din noul XCOM i^i ara radacinila Tntr-o plictisitoare strategia pa tura? 
l/’a imparta^asc un mic sacrat daspra anii '0O, o parioada Tntunacata din isto- 
na gaming-ului ^i daspra o stratagia cara visa in sacrat sa davina shootar 
cand va FT mara: tahnica rudimantara da calcul a milaniului doi nu la oFaraa 
producatqrilor da jocuri libartatea da axprasia artistica pa cara o putam ob- 
serya asi in capodopara ca Madal oF Honor, Call oF Duty si asa mai daparta. 
Lipsit da orica mijloc da axprasie artistica, bloom, HDR, tasalara triFilata in 
dublu-pas cu adjuvant matacalioscopic DX11+, omul milaniului doi a copiat sa- 
bul pana la apuiaara. Sa va mai spun un sacrat: ^ahul nu ta scoata din rahat 
cand tara ti-e invada^ta da alamanta anticrastina, iar mujahadinul nu astaap- 
ta sa-ti tarmini tura inainta sa datonesa o caruta cu pui da inorog si catalusi 
albi in rata casai tala. H^adar, stramo^ul FPS~utui asta stratagia pa tura. 
Ridoma umilului^organism unicalular cara visa cu nuclaul daschis la o viata 
da lux si trandavia pa uscat inca din Precambrian, Lasar Squad-ul Fratalui 
Julian Gollop sa visa FPS. N-a ayut noroc, saracul, ^i a trabuit sa se multu- 
•pessca cu statutul da strategie-cult pentru gamerii amatori da asemenaa 
distractii, care ^i-au inceput cariera intr-o parioada in care PHM-ul se masu- 
ra in Kilo. Lasapid ironia la o parte. Laser Squad a Fost una dintre cele mai 
buna 5 i mai aratoase strategii pa tura din anii '80 [a aparut in 1988]. Si, cel 
mai important, a dus la aparitia lui Enemy Unknouun, JOCUL. Nu l-am butonat 
pana ^ epuiaare^f i nici nu-i cunosc Fiecare chichita, pentru ca mi s-a deFec- 
tat HC-ul 51 , pana sa-i dau da cap, in viata mea a'aparut un PC cu Enemy 
Unknoujn, un Joe caruia i-am preais un viitor stralucit atunci cand tahnica va 
avansa indeajuns da mult. Hehehe. 

□ BPERK - CONT repeats, 0:1 



























Chiar daca nu e pe lista jocurilor pe care Le-am muncit ca disperatuL cu 
LuniLe, tin minte ca m-a jmpresionat Tndeajuns de mult Tncat sa^am mare grija 
ce casete ^reciclam" cand piratam muaica sa-l recomand caLduros amici- 
lor amatori de jocuri. Singura mea nemuLtumire de om care apreciaaa f i o po- 
veste buna Tn salata Lui de tactica a Post lipsa unui background naratiu con¬ 
sistent. Laser Squad se preaenta^ca o coLectie de ^se misiunL pentru unuL 
sau doi jucatori umani [tin minte ca prima se numea The Rssassins :^i te Tn- 
sarcina cu... asasinarea' unui personaj suspect, parca Sterner oricarearPi, Tn 
propria Lui casa], unde^ inPormatia era, uorba americanuLui secretos, ^on a 
need-to-knouj basis". Insa,^odata „para^utat" pe harta tactica, dupa o scur- 
ta repriaa de seLectare ^i Tnacmare a trupetiLor, nu-ti mai ardea de poueste, 
ci doar de obiectiueLe misiunii. IndepLinite prih orice m'jjloace posibile. Finut, 
tactic, conPorm doctrinei trupelor speciale, sau, de ce nu, ca un Gheorghe 
Puturistic, CoD-ian, caruia Ti dai un raaboi virtual, un Lansator de rachete f:i un 
decor care poate Pi distrus TncetuL cu TncetuL [tin minte ca mi-am nenorocit 
trei oameni pentru ca am apreciat gre^it puterea distructiva a unei rachete 
cand am Tncercat sa Pac o u^a acoLo unde nu era]. Pe langa doaa serioasa de 
tactica. Laser Squad le-a oPerit PaniLor^i o graPica Poarte aratoasa dupa 
standardeLe acelor vremuri, trebu^oara care L-a ajutat sa atr^a noi adepti 
^i din randuL ceLor care nu se omorau cu strategiiLe [„desenate rudimeptar, 
caci tacticianuL Tnrait poate sa-^i construiasca un raaboi cu o rigLa ^i cateva 
cartonase numerotate, n-are el nevqie de cataLiaatori ^mecheri pentru ima- 
ginatie]. Nici eu nu pot spune ca ma dadeam Tn vant dupa strategii, de obicei 
jucam ce-mi pica Tn mana, dar dupa cateva ore petrecute Tn compania lui 
Laser Squad, am Tnceput sa privesc genuL cu alti ochi. ^i sa vanes jocuri ase- 
manatoare. D'alea cu Rction Points, upportunity ^Fire ^i alte ^mecherii care 
dePinesc strategia peJbure.^Caci Laser Squad Tnainta^uL sau, Rebelstar 
Raiders] este Jocut caruia Ti plate^te tribut o intreaga generatie de TBS-uri. 
Rdica urma^ul sau direct^ Enemy Unknouun, Jagged Rtliance, Jagged RlLiance 
£, Silent ^Storm. 9i alte cateva de care nu-mi^ amintesc acum, pe Loc, dar pe 
care o sa Le vad cu siguranta transPormate Tn shooter-e. Laser, Prate! 

□ OH!, 0:1 
























respectivul PC, a sosit 
ne, primul joc pentr 


dimensiune unicitatea acelei perioade. Fam 
de substan^a cred ci este responsabil pentr 









































joc.lncazul Another! 
I oaselor carbonizate c 

























ata^ un reflex conditionat la respectivul element de joc. 

Da, lupta din Another World este nelertAtoare, iar 
pistolul din Joc d<i piilejul unor confruntSrI memorablle, 
incH farS egal - asta cu aUt mal mult cu c^t Eric Chahi a 
creat cMeva sltuajil tactice foarte dificile, in care e}ti ata- 
cat din stanga ji din dreapta simultan sau de mai muiji 
oponenji dintr-o singurJ parte. Astfel de momente trans- 
formS lupta intr-un adev^rat puzzle in timp real, in care 
trebule sj-ji gdndejti succesiunile de saive, de creJri de 
cSmpuri de protecjie $1 de buigdri de energie in a$a fel 
incat si iji anihilezi oponenjil. Repet, Another World este, 
inca, un Joc aproape unic sub acest aspect. 

incearca $i mori 


Ho-ho, puzzle-urile din Another World!... Well, sub 
acest aspect Jocul nu poate fi povestit, doar experimen- 
tat la prima mJna, cu rabdarea ji neuronul puse la grea 
incercare. Atata vi spun, daca Jocul acesta nu ar avea 
lupta, fie $i numai pentru puzzle-url ar ramane in Istorla 
Industrie! noastre mama. Insa, lucrul cu care a trebuit sa 
ma reobi^nulesc la aceasta rejucare de peste 20 de an! a 
fost ceva caracteristic vremurilor acelea, ceea ce engle- 
zul nume^te.trial and error". De multe ori in Joc trebule 
si mori intai, eventual de cateva ori, ca sa-Ji poji da sea- 
ma cum sa supraviejuiejti. In ziua de azi, o asemenea fi- 
losofie nu prea se mai aplica, in general se incearca or- 
ganizarea $1 echillbrarea elementelor unui Joc in aja fel 
incat logica fi dificultatea lui sa-Ji permita supraviejui- 


completa. Are lupta, are platforma, are puzzle-uri, toa 
la cel mai inalt nivel al originalitajii ji inspirafiei, dar n 
are }i strafulgerari de frumuseje in unele din ecranele 
infajijeaza planeta, inclusiv in pujinele secvenje cine- 
matice, acestea din urma insojite de o muzica mlnunata 
atunci, mlnunata $1 acum. De altfel, scena scurta in care 
Lester prive$te prin geamul unui turn, pentru a vedea 
orajul civllizaflei de pe cea lume, secvenja insojita ^ de 


rate animajii computerizate. 

Repet, aceste secvenfe sunt pujine, cum 
sunt din toate, pentru ca Jocul este scurt. Dar, f 
parcursul a catorva niveluri, nicl acelea foarte r 
Chahi reu$e$te sa aduca laolalta atatea elemen 
meplay inovative, dificile, surprinzatoare }i vari 
te lasa masca. Cred ca singurul Joc care m-a ma 
modul asta a fost primul Portal. Aproape ca aj 
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Heaven 

|me;//wvmgi!dmagaanfe 

com/qame s/heaven/ 

T etris a implinit 27 de ani anul 
acesta 5! este, firS doar fi poate, 
una din pietrele de temelie ale jocuri- 
lor moderne. 0 poveste interesantS 
In care Alexey Pajitnov, inventatorul 
Jocului, nu a putut profita, initial, de 
pe urma creatlel lui, pentru cS apartl- 
nea statului rus. Jocul este incS in 
Cartea Recordurilor drept cel mai ju- 
cat joc al tuturor timpurilor. NIcI nu e 
de mlrare; a ajuns pe toate devke-urile 


maginablle. Sute de moduri au fost create, chlar ;l cu oameni... adevSrati. Arhitecli ji 
designeri de mobilier au fost inspirati de joc. Pofi gSsI pSnS $1 ghivece (vreau }l eu) cu 
orma pieselor de Tetris. Au apdrut chlar }i scheclurl cu Tetris, dintre care .The Tetris 
God' mi se pare chlar foarte bun. Jocul nu pleaci nIcSierl ;l pare ci nu ne va plictisi nl- 
ciodatd. De fapt, nebunia continue pentru cS scheciul de mai sus a ajuns sd inspire un 
producdtor si facS un nou tip de Tetris. Cel In care $1 daci vrei s3 pierzi, nu prea pofl, 
pentru ci din cdnd in cSnd ZeuI Tetrisului iji trimite 0 piesd perfects. Poza spune cSt 0 
mie de cuvinte. Un Tetris venit din rai pe care pofi sS-l joci spre nemurire. 


Hell Tetris 

http://www.kongregate,SS 


A id jos, pentru cei mai afurisill, avem Hell Tetris. Un tetris in care, dacS reu;e$ti o linie, 
(i se pare cel mai extraordinar lucru pe care l-ai fScut vreodats. Dar o linie inseamnS 
jiun nivel mai mare, pentm cS in lad nu te joci. Imi place, insJ, mai mult decSt SI de sus 
(freak). M-a chinult zile intregi, pSnS m-a ISsat sS fac 3 llnii, dupS care m-am recunoscut 
hvins. Nu jtlu ce au mancat cei de pe primele pozitii din tabela de scor, dar eu nu mai 
vreau. Cel pufin nu acum, cSnd e treabS multS la munci, lar acasS e Xenoblade de termi¬ 
nal. Dar, dacS tot v-ati pomit peTetrisuri, vi mai recomand: 99 Bricks, tot de pe acelaji 
site. L-am mai recomandat eu, dar mi se pare in continuare cel mai inteligent Tetris non¬ 
conformist; Tetris Friends, pentru un online competitiv de calltate. 5i poate cSteva 3D, 
dar nu am gSsit unul online care sS mS convingS pe deplin. Mai repede incercati Hexic, 
alt joc cu 0 mie de clone inventat de acela$i Alexey Pajitnov. 




Cyclomaniacs 2 

http://www.kongre9ate.com/qame s/turfaoNuke/cydomaniacs-2 


D acS nu vS place sS vS pllmbaji cu bicicleta, sS vS daji peste cap, sS mergeji pe roata 
din spate, sS vS datl drept Viking, Zombie, Chuck Norris, Ninja, Elvis, ca sS enumSr 
doar 10% din ei, dacS nu vS plac cursele contra cronometru, challenge-urile, minijocuri- 
le, bcxKt-urile, traseele nenumSrate, jocurile Bcute cu pasiune, upgrade-urile, hopurile, 
atunci acest titlu nu este pentru voi. Dintotdeauna mi-au pIScut flash-urile cu motocicle- 
te in care ejti pus pe un traseu greu }i ejti nigat sS-l parcurgi fSrS sS cazi. Cyclomaniacs 
este mult mai bun, pentru cS adaugS alji 9 competitori trSsniji cu care sS te baji; te obli- 
gS sS faci cSt mai multe acrobafii pentm a umple o bars care activeazS un boost fSrS de 
care nu prea ai janse de a cSjtiga cursele; are un pic de RPG, ban! }i upgrade-uri; bkicle- 
tele sunt mai greu sau mai u^ de controlat in funcjie de greutate, fomoS }i dimensiune; 
}i, nu in ultimul rSnd, are haz! Un joc dus la perfecliune de o echipS pasionatS. Cel mai 
bun de acest tip. 


WonderPutt 



S puneam numSmI trecut cS ar trebui sS existe mai multe jocuri (mai ales flash-uri) in 
care incredibilul sS te bufneascS-n rSs la tot pasul. Ei bine, am aflat cS mS muljumesc 
}i cu incredibil care sS mS bufneascS-n surprindere la tot pasul. Ce vedeji mai sus este 
gaura cu numSmI 7 a unui joc de minigolf demential. Are el cSteva probleme cu per¬ 
spective, dar, in rest este o lecjie de design, efecte, tranzitii ji kJei. V-am spus cS arats de- 
menlial? AratS demenjial. Ji are }i rejucabilitate, pentru cS, odatS terminat puteji relua 
oricare dintre gSuri pentm a le perfectiona. Are chiar }i challenge-uri - dar care joc nu le 
are acum - iar pe Kongregate chiar }i achievement-uri, ad'icS... da. Dar cel mai interesant 
pe pagina producStomIui puteji gSsi un jumal in care sunt descrise pas cu pas schimbS- 
rile, hopurile ;i compromisurile fScute pentm a ajunge la o concluzie. 
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C red ci v-am povestit deja despre Coloni$tii din 
Catan intr-un numSr precedent (aki ar fi un link 
dac3 LEVEL ar fi In format digital), dar ca si vi 
reamintesc, Catan e un joc economic competitiv bazat 
pe managementui resurselor. De cite orl pot, il descriu 
ca.un Monopoly care nu e pllctisitor'. E ujor de invifat, 
are grad foarte mare de rejucabllltate ;l e un mod exce- 
lent de a Introduce pe cineva in boardgames. 

Acum citeva siptimini m-a contactat un nene pe 
care-1 cuno;team de mai mult timp de la Ideal Board- 
Games (Catan.ro), care ml-a spus ci urma si lanseze pen- 
tru prima oari in llmba romini una din extensllle pentru 
Colonial! din Catan - Oraje p Cavaleri - $i daci nu cumva 
m-ar Interesa si fac un review.,Sigur, doar si-mi trimiti jo- 
cul. De joc de bazi am de unde si fac rost'Ji a$a m-am 
pricopsit cu o cutie de patru kilograme in care erau nu 
mal putIn de 6 cutil: una mare cu Jocul original, doui la fel 
de marl cu fiecare din extensllle apirute ;i trel mki cu ex- 
tenslile pentru 5-6 Jucitori pentru fiecare din ele. 

Oe primul expansion. Navigator!! din Catan, o si vi 
ppyestesc intr-un numir unnitor. In vederea lansirii lui 
Ora}e ?! Cavaleri, o si-mi dlrecjionez toati atenfla asupra 
lul. Pentru ci meriti. 


Confinut 

Cutia, pentru cunoscitorl, e de aceeaji dimenslune 
ca ;i cea a Jocului original, dar mai mult pentru prezenta- 
re }i pentru a da bine pe raft. In cutie sunt patru seturi de 
piese noi: ziduri pentm oraje, upgrade-uri de la ora} la 
metropoli, cite }ase cavaleri, o corable }i multe, multe 
colfuri gri. 

Pe partea de carton existi patru cadre colorate cu 
trel forme de U pe care era si !e arunc De doui orl. 
Acestea reprezinti ora}ele jucitorilor }i gradul acestora 
de dezvoltare. Nivelurile de dezvoltare sunt reprezentate 
tot de nl}teJetoane de carton. Pe lingi toate acestea, 
mal existi un zar cu }ase feje de culoare ro}ie }i unul care 


pe trel feje are o corable neagri, iar pe celelalte cite un ir 
castel galben, albastru sau verde. Existi trel cir^i noi si- S| 
milare celor de resurse, care se numesc.mirfuri'}! repre- ai 
zinti varianta rafinati a resurselor. Pi}unile produc oi }l p 
textile, pidurlle lemn }i hirtle, iar munjil mlnereu }i bani d 
Costurlle, de asemenea, sunt schimbate pufln, in sensul tz 

ci dIspar unele }l apar altele, dar despre asta mai incoio. 

Progres c. 

Ji, odati cu acesta, vechlul trebuie neapirat si dis- t« 
pari. Astfel, unul din zarurile albe din jocul de bazi este nr 
inlocuit cu cel ro}u din motive nu doar estetice, Iar pa- tc 

chetui cu cirfi de dezvoltare dIspare cu desivir}lre, filnd ta 


Bazat pe formula ^tiintifica 
Oaie + Fier= Cavaler 
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CONCURS 

Ca$tiga una dintre cele 
20 DE EXTENSII CATAN 
sau JOCUL DE BAZAI 

Pentru a intra in competitie, trebuie sa ne scrii cand ji cum ai inva^at 
I sa joci Catan, in minimum 50 de cuvinte, iar daca nu jtii inca sa joci, 
spune-ne cand ji cu cine vei juca prima data! Vom organiza o tombola ji 
I vom extrage 20 de norocoji, premiile constand fie in jocul de baza, fie in 
' extensii, la alegerea cajtigatoruluil 

^ Cel mai interesant mesaj va fi recompensat cu un premiu surpriza! 
'v. 


\ 

A$teptim e-mailu< tiu pe adr»a contact@>idealboard9amesjT)i 
Nu uita sJ mentionezi extensia pe care 0 dore^ sau jocul de bazJ (daci nu n ai deja) ^ adma (telefonul ^ ora^ in 
care locule^i sunt oUi^oriO la care 1(1 putem Irimite premiul. 




Inlocult cu cele trel pachete de c3r(l de progres. 

Spuneam mal devreme de zarul cu castele pe el. Culorlle 
acestuia (galben, albastru $i verde) corespund celor de 
pe cadrul de dezvoltare al orajulul ji pachetelor de cSr(l 
de progres: galben pentru corner?, albastru pentru mlli- 
tar $1 verde pentru tehnologie. 

Cea mal important^ diferen(3 este ci oracle nu 
mal produc dou3 units?! din aceea$i resursS decSt in 
cazul cSrSmIzIlor ;l al cerealelor, celelalte filnd inlocui- 
te, in schlmb, cu o resursS $1 o marfS, iar scopul unic al 
mSrfurilor e de a cumpSra niveluri in plus la ora;e. Cu 
textile se cumpJrS upgrade-uri de comer?, bani - mili- 
tar $1 hSrtle - tehnologie. A, $1 incS ceva: flecare jucStor 


incepe cu o ajezare ;l un ora;. 

Tech Tree? In MY Catan? 

A! Inainte s4 incep! Mai ;ti?i cS hecare hexagon de pe 
harts are cSte un numSr de la 2 la 12 pe el? Bun. Perfect 
0 turS incepe cu aruncarea zarurilor ;i citirea lor in 
ordinea urmStoare: IntSI se cite;te zarul cu simboluri. 
Corabia indIcS apropierea flotei barbare de Catan. DacS e 
unul din casteie, se va citi culoarea acestuia (care Indies 
domeniul de dezvoltare al ora;elor) ;i valoarea de pe za¬ 
rul ro;u, care indIcS nivelul de dezvoltare necesar pentru 
a Wage o carte de progres pe acel domeniu. DupS aceas- 
ta, tura contInuS in mod normal, suma zarurilor indieSnd 
zona care produce resurse. 

Progresele comerclale se concen- 
treazS cel mal mult pe resurse ;i pe ob?i- 
nerea acestora. Cele mllitare au de-a face 
cu solda?il sau cSteodatS cu furtui (prin 
spkmaj) de resurse de la al?l JucStori, dar 
de departe cele mai utile sunt cele verzi 
de tehnologie. Acestea oferS ;i resurse ;i 
expanslune. Ca sS nu mai spun de puncte 
cS;tigStoare, accelerSri ;i a;a mai departe. 
Un motiv in plus de a te concentra pe ver¬ 
de este faptui cS un domeniu de dezvolta¬ 
re ajuns la nivelul trei oferS un bonus spe¬ 
cial: Comer?ul oferS posibllltatea de a 
schimba mSrfurl in raport de 2:1. 
Domeniul militar of»S posibllltatea de a 
avea cavaleri de elits (nivel trei), dar cel 


tehnologk spune cS, orieSnd o aruncare de zar nu i?i ofe¬ 
rS resurse, po?l sS lei de la bancS orice resursS vtel tu. 

Ceea ce e exact ceea ce-l llpsea Catanului. Un mod prIn 
care jucStorii ghinioni;ti sS nu fie defavoriza?!. Cupla?i 
asta cu cSr?ile foarte putemice de progres ;l avem un do¬ 
meniu superior celorlalte, 

Domeniile au cSte cinci niveluri, iar odatS ce un 
JucStor atinge nivelul patru in orice domeniu, poate lua 
douS turnule?e de plastic ;i sS le ata;eze unui ora;, 
transformSndu-l in metropolS ;i mSrindu-i valoarea cu 
douS puncte. DacS un alt JucStor ajunge la cinci, in 
schimb, va lua in schimb definitiv statutui de metropolS 
pe acel domeniu. 

IncS o adi?ie sunt zidurile. Acestea au doar scopul 
de a proteja jucStorli de a arunca din mSnS jumState din 
resurse in cazul in care apare un 7 pe zar (acesta obli- 
gSnd de oblcel jucStorii cu 7-t- cSr?i in mSnS sS arunce ju¬ 
mState din acestea), iar hecare zid al unui ora; cre;te ' 
aceastS limits cu douS cSr?!. Dar cea mai importantS 
components este nobilul cavaler. 

Cavalerismul nu a murit! 

Cei aten?i ;tiu deja cS un cavaler costs o oaie ;i o 
bucatS de her. Acesta intrS pehartS de nivel 1. PIStind 
incS o datS costui de recrutare, acesta poate fi upgradat. 
Astfel, un cavaler de nivel doi are for?a echivalentS cu doi 
cavaleri de nivel 1 ;i unui de trei valoreazS cSt... a?i ghicit. 
Recare JucStor are acces la cSte doi cavaleri de hecare ni¬ 
vel, Iar numSrul lor e relevant doar in cazul in care vre?i 
sS ii folosi?i la mai multe lucruri, adicS aproape niclodatS. 

Un cavaler .conteazS' doar in momentui in care 
este activ, adIcS jucStorul a pIStit o resursS de cereale ;i 
i-a pus un coif pe cap. Din tura urmStoare activSrii, cava- 
lerul poate fi fblosit. Una din ac?iuni este deplasarea. Un 
cavaler poate sta oriunde in re?eaua de drumuri a unui 
JucStor cu condi?ia ca acesta sS nu aibS orice fel de ora; 
acolo. DacS acest drum ii intersecteazS pe al altui JucStor, 
intersec?ia respectivS este consideratS blocatS, putSnd 
astfel fi intrerupt.Cel mal lung drum". 

Dar astfel de mSgSrii pot fi contracarate de un ca¬ 
valer inamic adiacent care, dacS este activat, poate 
alunga un cavaler adversar. Acesta trebuie sS se pozl?i- 
oneze intr-un loc in care are vole sS stea. DacS nu exis¬ 
ts, cavalerul va fi distrus. Iar una din cele mai impor- 
tante func?ii ale cavalerului: poate muta ho?ul dintr-o 
zonS adiacentS intersec?iei. 

Acum... rSzboiul. Periodic, flota barbarS va ajunge 
pe Catan ;i va ataca. For?a atacului lor va fi egalS cu nu¬ 
mSrul ora;elor de pe harts, iar for?a JucStorllor egalS cu 
numSrul/nIvelurlle cavalerllor actlva?!. Astfel, dacS for?a 
JucStorllor este mai mare sau egalS, ace;tia vor cS;tiga, 
iar cel care a contribuit cu cea mai mare for?S la luptS va 
primi un punct de victorie. In caz de infrSngere, JucStorul 
cu for?a cea mai micS va trebui sS l;i retrogradeze un 
ora; la rangul de a;ezare. 

Concluziile din Catan 

Ora;e ;i Cavaleri e un expansion care aduce foarte 
multe elemente noi la Coloni;tii din Catan ;i oferS JucS- 
torilor mult mal mult dinamism ;i mal multe posIbilitS?! 
de a ob?ine victoria. Cu siguran?S il recomand fanilor 
Catan..$i nu numai". 

■ Paul Policarp 
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I poate decit si fie o dovadi a excelentei i 
stei asamblirl. 


se simte, practic, in curse) ;i nici un fel de joclatei 
Mai mult decat atat, pentru a asigura perfet 
aceasti rigiditate, producatorii au profilat axul ce 
doui jurubuii cu care se regleaza unghlul in a$a I 


ia5a:TFWGTC430SE.Well, 
in acul de perfuzie... ci i 
i formularea.Ferrari Wireless 


De colecf ie 




I ajutorulI 


iroducatorului Italian de majini sport, fSrS a decupa i 
n pic din monumentalita- 
ea aparltlel siglel acestuia 
eprodusuldefa;i.Vouavi , , ' 


>11, deoarece 
'al acestuia, 


ansambluri complete i 


Thrustmaster ci SE 


All inclusive 

In al doilea rand, 
element de raritate fui 


Lucrurile se prezinti simplu. 
ea sunt montate pedalele - de z 
r de marginea aceleia$l baze est( 
I profil dreptunghiular la capitu 


langi o sofa sau un < 
ri Wireless GTCockpil 


putut fi adaptat al 
i pentru canapeau 


I calitatea asamblarilor re 
are v-am pomenit, destir 
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Cockpit < 


idotatjitransportat 


a simpla apisare 
! contactele se rei 
ntroduce intr-o 
ri prin infiletare. 


nan intre picioarele jucStoruli 
I cockpitui Thrustmaster nu d( 
ici una din pozi^iile normaie di 




























HARDWARE 




5 I pe jumStatile noastre. In opinia mea, tematica Ferrari 
a acestui cockpit este implementata cu gust ji transfor¬ 
ms produsul Intr-un obiect colectabil de cStre fanii inrS- 
ifi ai producStorului italian. 


A;a cS am fost multumit, dupa 0 lecturS mai arnSnunfitS 
a manualului volanului, sS pot avea.Ia vSrfurile degete- 
lor'toate setSrile disponibile pe un volan Ferrari 
Wireless GT Cockpit 430 SE. 



Configurabiiitate 

Bun, am inteles din cele zise pSnS acum c3 Ferrari 
Wireless GT Cockpit 430 SE este un cockpit lejer pliabil 
5 I depliabil, deplasabil si amplasabil, rigid, corespunzS- 
tor ergonomic dimensiunilor utilizatorilor si scaunului/ 
canapelei pe care acestia stau asezaji cSnd se joacS 
de-a conducStorii auto, dar, cum funcfioneazS acest 
produsca volan? 

PSi, dupS ce instalezi cele mai noi drivere aflate pe 
site-ul Thrustmaster si apoi introduci intr-un port USB al 
computerului micul stick wireless llvrat in pachetui 
Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE, totui se desfSsoarS 
conform asteptSrilor. Butoanele si cursa volanului si pe- 
dalelor pot fi verificate din panoul software de control al 
driverelor. Atenfie! Majoritatea jocurilor actuale trateazS 
pedalele de accelerafle si franS ca Bind douS axe separa¬ 
te ale controlerului de joc, dartitiurile mai vechi folosesc 
un mod la care s-a renuntat intre timp, anume cel In 
care ambele pedale impart o singurS axS. Pentru com- 
patibilitate, Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE oferS cSte 
un preset pentru amandouS modurile de configurare a 
pedalelor, dar, este posibil ca modul vechi sS fie cel acti- 
vat pe volan la inceput - asa cum mi s-a intSmplat mie. 
Din cSte am observat, nu se poate comuta pe celSIalt 
mod de configurare, cel in care liecare pedals are o axS 
proprie, folosind panoul de control software al 
Thrustmaster. In manual, pe care l-am descSrcat tot de 
pe site-ul producStorului, se aratS foarte clar cum comu- 
tarea de la un mod la altui se face numai.in hardware", 
adicS apSsSnd combinatli ale butoanelor aflate pe vo¬ 
lan. Am urmat sfatui manualului si am trecut fSrS pro- 
bleme pedalele in modul de functionate in care fiecare 
are propria sa axS. 

De altfel, toate functiile volanului Ferrari Wireless 
GT Cockpit 430 SE se pot conhgura in hardware, ceea ce 
este un avantaj cand vine vorba de folosirea acestui dis- 
pozitiv cu o consols PS3, care nu oferS multe posibilitSti 
de configurare unui volan, dacS jocul nu 0 face in mod 
extensiv. Dar jocurile de consolS sunt sSrace in astfel de 
functii, cu exceptia GTS, care nici el nu exceleazS 
la capitolul setSrilor de volan, sS 0 spu- 
nem pe aia dreaptS, in schimb are 
configuratii defa¬ 
ult foarte bune. 


Cauciucul $i magnetica pedala 

La capitolul butoane, Ferrari Wireless GT Cockpit 
430 SE Sts bine in ce priveste numSrul si amplasamentui 
acestora, hind foarte asemSnStorin privinta asta cu mo- 
delul Thrustmaster Ferrari F430 Force Feedback, inclusiv 
in ce priveste prezenta micului comutator cu pozitii 
multiple numit Manettino - lucru care nu mS surprinde, 
deoarece ambele volane sunt concepute sS he o replies 
a volanului real aflat pe un Ferrari F430. 

0 singurS nemultumire am in ceea ce priveste 
amplasamentui butoanelor de pe volanul Ferrari 
Wireless GT Cockpit 430 SE: cele douS butoane asezate 
pe volan, exact in locul de contact cu suprafata acestuia 
a degetelor marl. In timpul jocului, la manevre mai rapi- 
de sau neasteptate, mi s-a intSmplat sS apSs respecti- 
vele butoane, motiv pentru care am scos de pe ele orice 
functie din joc - lucru care aratS clar cS amplasarea lor 
este neinspiratS. 

Ca si in cazul modelului Thrustmaster Ferrari F430 
Force Feedback, suprafafa volanului Ferrari Wireless GT 
Cockpit 430 SE este complet acoperitS cu cauciuc, care 
oferS, pe iSngS 0 senzajie tactilS pIScutS, si o aderenjS 
fSrS cusur a palmelor la volan In timpul cursei, chiar si 
dacS vS transpirS mSinile. De altfel, producStorul a avut 
griJS sS mai acopere cu cauciuc S' o altS suprafajS im- 
portants, anume cea din zona pedalelor, ceea ce previ¬ 
ne alunecarea cSIcSielor la aejionarea pedalelor de acce- 
lerajie si frSnS, oferind picioarelor 0 pozijie stabilS. 

lar aceastS stabilitate este necesarS, deoarece 
Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE este dotat cu acelasi 
fel de pedale ca si Thrustmaster Ferrari F430 Force 
Feedback, pe care eu, personal, le consider cele mai 
bune, ever, din ceea ce este disponibil la preturi sub 
1000 de lei. Unul din motivele acestei preferinje proprii 
pentru pedalele de F430 
Force Feedback este 
forta sporitS ne- 


Tehnologia H.E.A.R.T. 

A m mai pomenit aceastS tehnologie, in artico- 
lele anterioare dedicate altor produse 
Thrustmaster, precum volanul.amiral'TSOO RS si 
joystick-urile Hotas Warthog si T.16000M. Acolo re- 
marcam cSt de mult imbunStSfeste H.E.A.R.T. expe- 
rienja de Joc, manifestSndu-mi dorinfa de a vedea 
si alte produse care o incorporeazS. 

iatS cS dorinja imi este indeplinitS si de 
Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE, care foloseste, 
tocmai pentru detectarea miseSrii volanului, un 
senzor magnetic bazat pe efectui Hall - de la care 
vine si abrevierea H.E.A.R.T. (Hall Effect Accurate 
Tehnology). Practic, in locul unui potenjiometru 
analogic, precum la vechile Joystick-uri si volane, se 
pune un senzor Hall, care.citeste" mi$carea unui 
magnet. Nu exists contact mecanic direct intre 
aceste componente, deci nu exists uzurS. Pe ISngS 
acest fapt, mai este importantS si acuratejea teh- 
nologiei H.E.A.R.T., datoratS tot eliminSrii angrena- 
jelor mecanice, care permite o miscare foarte linS, 
constants, a componenteior in miscare. CSnd la 
acestea se mai adaugS si un controler care digiti- 
zeazS pe cSt mai mulji bi(i informajia transmisS de 
senzorul Hall, precizia in controlul jocurilor devine 
inegalabilS, oferind un gameplay muit imbunStSjit 
- cum am observat la TSOO RS, Warthog si 
T.16000M. Sub acest aspect, cu un controler pe 12 
bit, Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE este bine do¬ 
tat, numSrul de valori citite la 0 rotatie completS a 
volanului hind de 4096, suheient pentru a asigura 0 
experienjS de joc superioarS, fSrS uzura si deregla- 
jele pe care le aduceau in trecut potentiometrele 
analogice. De altfel, Ferrari Wireless GT Cockpit 430 
SE m-a fScut sS-mi doresc foarte mult un volan 
pSnS in 1000 de lei, cu force feedback, trei pedale 
(inclusiv ambreiaj, iar frSna cu magnet), roji dinfate 
elicoidale, 720“ de rotalie, controler pe 14 sau 16 
bit si tehnologie H.E.A.R.T., care nu ar trebui neapS- 
rat sS aibS un schimbStor de viteze altui decSt cu 
padele, un eventual schimbStor secvenfial sau H 
putSnd h disponibil separat, ca upgrade;-). 
Thrustmaster, se aude? 
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CALIBRAREA CENTRULUl VOLANULUl 

u force feedback ^iu ci, la co- rotit cand este in echilibru, adicS 


la din explicatiile per 
cockpit-ul Ferrari Wir 



funcfioneaza firi probleme de fiabllltate 51 ofera o sen- 
zatie naturals la rotirea volanului, opunand o rezistenfS 
moderatS, dar suficient de mare pentru revenirea fireas- 
cS a acestula la pozifia de centru. 

Trebule sS recunosc faptui cS, obi^nult bind cu 
Thrustmaster-ul meu F430 cu force feedback, am avut o 
dificultate semnIficatIvS s4 mS adaptez la Ferrari 
Wireless GT Cockpit 430 SE, deoarece obijnuiesc sS Jin 


>e care jocul ml le oferS prin force feedback-ul din vo- 
an. Am dat-o de gard o vreme, panS cSnd am inceput 
S-mi ajustez maniera de condus la nolle conditii, adIcS 
ibsenta feedbackulul in volan. Oar, un lucru ml-a deve- 
lit clar: dacS suntefi jucStorl pStimajI de simulatoare 
luto, Ferrari Wireless GT Cockpit 430 SE nu este pentru 
roi. Lipsa force feedback-ului vS scoate din tinta de mar- 
(eting a produsului, ca sa zlc a^. 


este 0 alegere excelentS, cu atat mai mult cu cSt este 
portabil, pliabil, demontabil, fiabil. Absenfa cablurilor, 
prin folosirea solufiei wireless, precum $1 estetica deose- 
bits a designului fac din acest model o prezenfS pIScutS 
in orice sufragerie, pentru momentele de relaxare in fa¬ 
mine $i cu prietenii, in care vS jucafi pe o consolS 
PlayStation 3 sau pe un PC. 
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PROIECTSUSTINUTDE ” 

kaJperJkyi — 


Atentie! WLAN deschis! 

Uitati de vechile sfaturi de protectie - Securizati 
reteaua cu metode noi 

Tabletele vedetele momentului 

Subtiri, puternice $i elegante 

Antivirus pe un stick USB ^ 

Care unealta portabiia ne ajuta cu adevSrat? 

Revoiutie m WWW: DNSCurve, 
HSTS, SPDY... ( 

lata ceaduc nolle tehnologjj web ^ 

50 de apiicatii 
care transforma 

Windows-ul QftVt* 


CHI 


f ATENTIE! 
i W ireless deschis! 

WT > 

1 « 1 


sitepoint 


CREATI PROPRIILE 

TEME 
FORMIDABILE 
DE WORDPRESS 





h|lGafaj^i de protectie - Securizati reteaua cu me tode nol ] 

Nolle tablete:. 

lomentuluil 

^^12 device-url subtiri, puternice $i elegante!^ 

Antivirus pe un stick USB 

42 Care unealta portabiia ne ajuta cu adevarat? | 

; Internet 2012 

I Revoiutie !n WWW: DNSCurve, HSTS SPDY 
5 lata ce aduc nolle tehnologli web 
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de ALLAN COLE 
RAENA JACKSON ARMITAGE 
BRANDON R.JONES 
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PROIECTOARE pentru o 


C hiar daca televizoarele de mari dimensiuni au ajuns la pre^uri din ce 
in ce mai accesibile, nimic nu se compara cu experien^a $i sentimen- 
tul generate de un proiector de calitate care proiecteaztl o imagine 
cu diagonal de p^na la 8 metrl cu un film Full HD sau un joc. Niciodatt un 
LCD sau 0 plasma nu te va putea cople?! cum reujeste sa o faca o imagine 
prolectata clar ;i luminos intr-o camera intunecata. In definitiv, acesta este 
unul din motivele pentru care numarul oamenilor care se due la cinemato- 
graf nu va scadea prea curand. 

Pana nu demult, proiectoarele au fost inaccesibile ca prej, motiv pentru 
care nu le vedeam in magazine langa televizoare. Acum, situafia s-a remedi- 
at. FaptuI ca un proiector, a carui rezolutie nativa este 1920 x 1080, poate fi 
achizHionat incepand cu aproximativ 4300 de lei nu face decat si reconfirme 
tendin^a catre mainstream a unor produse de varf. Aceste dispozitive capabi- 
le si proiecteze confinutul unui disc Blu-ray la rezolu^la sa nativa sunt aproa- 
pe de varful piramidel In ceea ce privejte no^iunea de proiector. 

Pe partea tehnologica, deji ideea de baza este aceeajl, o lampa puterni- 
ca impinge multa lumina prin lentiia, aspect care se traduce intr-o imagine 


Clara chiar ji in camere care nu sunt intunecate, detaliile s-au imbunatajit 
semnificativ. 0 lampa are o durata de via^a medle de 2000 - 6000 de ore, iar 
luand in considerare preful unei lamp! noi, un film de 2 ore ajunge sa coste 
aproximativ 1-2 lei. Avand in vedere durata de viafa a unui proieaor ;i faptui 
ca, de cele mai multe ori, vede^i 1-3 filme pe saptamana, investi^ia ulterioara 
s-ar putea sa se amortizeze destui de ujor. 

Deji suprafaja de proiec^ie este importanta }i preferabil ar fi sa face^i un 
efort ca si vi achizitionaji un ecran de calitate dintre sutele de modele de di¬ 
mensiuni diferite disponibile, mai importanta este tehnologia folosita de ca¬ 
tre proiector. Ca optiuni, mult timp au fost disponibile doar 3LCD }i DLP, iar 
mai recent a aparut ji 3xLCoS in proiectoarele mai scumpe. Proiectoarele 
LCoS (Liquid Crystal on Silicon) sunt cele mai scumpe, dar totodata reujesc 
sa fie solutii performante. Proiectoarele 3LCD dispun de cel mai bun raport 
pret/performanja. Cele DLP, daca Implementarea este foarte buna, pot atra- 
ge atenfia cu un prej mai mic, din pacate insa unele persoane pot vedea in- 
trepatrunderi de culoare acolo unde nu ar trebui sa fie. In termeni tehnici, la 
proiectoarele DLP poate aparea aja-zisul efect curcubeu. 

■ Alexandru Puiu 



IL 1012011 



















de proi«cfi«:3 x LCoS 
' Rezolutlenativik/compatibllitate24p:1.920xI.OSOPixei/da 
Raport d« contrast: 4.050: \ 

Contrast dinamic (tabU de ^h): 79:1 
Flux luminos (lumeni):64S 

Diagonala imaginii (Min-rMax)/ Distant de proiec^e 
(Min-»-Max):1,0-^7,6/1,4-»-143 

Durata de via^ a timpil spedficati de produciton2.000 h 
Cone€tk2:2 x HOMIA^GA/YUV/S-Vid^Conip 
Dimensiuni/greutate:42,0 x 16,0 x 47,0 cm /10,0 kg 
Pret estimate 8000 


Hi^VPL-HWlS 
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MacBook Air 




fapt in douS produse, nu intr-unul singur. Astfel a apJ- 
rut un ultra portabil de 11 joli care cobora la 1,04 kg $i 
unul de 13 toll care era mal ujor cu 40 grame decSt ve- 
chea generafle. Magla este insS in altJ parte, conectlca 
deslgnul interior bind un upgrade major. 

Noul MacBook Air are acelaji design de acum 
aproape un an de zile, cu o serie de schimbari majore, 
pe care le vom trata In particular. In primul rand, adop- 
tarea unei noi clase de procesoare. Core IS Sandy 
Bridge, ce propulseaza acum toate variantele de Air, ji 
a unui nou port mascat intr-un vechi port. 

Thunderbolt, ar fi fost motive subciente pentru un up¬ 
grade. La asta se mai adauga $1 sistemul de operare 
Lion, noua iteratie a popularului OS X, ajuns acum la 
10.7.2. In rest, posibllitatea de upgrade at memoriei 
RAM la 4 GB ji al spaflului de stocare la 2S6 GB jterge 
cu buretele orice urma de handicap la capitolul perfor- 
manta pe care l-ar b putut avea aceste sisteme in faja 
concurentei. 

Conbgurajia sosita la test este un MacBook Air cu 
un ecran cu diagonala de 11 toll, iar raportui de aspect 

este de lAlO P;inniil este iin I rn nl,\ecu 


daca ;i in tara noastra optiunlle de upgrade sunt nu- 
meroase, noi am avut conbguratia de baza. Un proce- 
sor Intel Core IS 2467M cu 3MB L3 cache ajutat de un 
GPU Intel HD Graphics 3000 cu 2S6 MB 


MacBook Air 

Ultra portabilul perfect 


A cum cativa ani, aproape concomitent cu aparitia 
conceptului de netbook, Apple a lansat primul 
sau MacBook Air. Un sistem extrem de compact, la mo- 
mentul respectiv era cel mai subtire laptop, avand doar 
19 mm grosime, ji extrem de ujor, cu 1,36 kg. Chiar 
daca era departe de conceptui clasic de netbook atat 
in ceea ce prlve^te performanta, cat ;l calitatea con- 
structiei, la acel moment, un MacBook Air cu procesor 
Core 2 Duo P7S00 sau P7700 venea cu avantaje, dar $1 
cu multe dezavantaje. Nu avea decat un singur USB, 
conbguratlile erau llmitate la doar 2 GB RAM, iar hard 
dlskul era limitat la 80 GB Initial, 120 GB ulterior. 

Spre sfarjitul lui 2010, Apple a lasat deoparte ide- 
ea pe care o debnise in urma cu 2 ani in ceea ce privej- 
te MacBook Air $1 a luat-o de la zero cu un nou produs. 
Construit pe aceleasi principii: subtire, usor si raoid. 













nitoare sau pina la 6 alte periferice care folosesc 
Thunderbolt. 

Pe UngS tastatura identic^ cu toate celelalte din 
notebook-urile brandulul, Apple integral un trackpad 
spatios pentru gesturi cu p4nS la 4 deigete. DacS $i in 
Snow Leopard ideea de multitouch era implementata 
destui de evident, gesturile cu mai multe degete in Lion 
sunt implementate la un cu totui 
altnivel. Luind 

[ ^ ^ -'in calcul }i feed- 

back-ulintimp 
real al touchpad-ului din 
stIcIS integral in Air, senzafia datS de 
sistem este de eficieniS sporitS. 

La capitolul performanfi, in toate testele, rezultate- 
le obtinute au fost duble sau cu 150% mai mari decJt 



luafi din memoria RAM de 2 GB D0R3 (1333 MHz) re- 
prezinta toata puterea de calcul a jucSriel. De stocare 
este responsabil un SSD de 64 GB, iar de conecticA se 
ocupi un cip wireless Broadcom BCM4322 300 Mbps 
impreunS cu un cip pentru Bluetooth 4.0, aceasta din 
urmS hind o alts inovafie fa\i de generafiile trecute de 
I sisteme. Tot legal de schImbSri, o mindrie pentru cei 
. de la Apple a fost llumlnarea 


Intel, care se traduce in im- 
plementarea unei nol in¬ 
terfete pe Mini Display Port, 
aceastS funcfie rSmSnJnd 
de asemenea valabilS. 
Folosind o bands PCI 
Express, Thunderbolt promite 
10 GBps de date in dou3 sen- 
suri, pe ISngS 10W de electri- 
citate in cazul in care conectafi 
un periferic care are nevoie de 
curent suplimentar. Pe ISngS 
faptui cS putefi conecta aproa- 
pe orice pe respectivul port, 
pentru a demonstra functionali- 
tatea asociatS acestei interfete, 
Apple a creat primul Thunderbolt 
Display de 27 toll, ce poate fi achi- 
zitionat ;i in tara noastrS cu 4650 
de lei. Acesta, folosind un singur 
cablu de conectare la MacBook Air 
de exemplu, oferS utilizatorului o 
imagine de pSnS la 2560 x 1600, un 
sistem de sonorizare integral 2.1,3 
porturi USB 2.0, un port FireWire 800, 
un port Gigabit LAN, plus incS un port 
Thunderbolt. Un alt avantaj al acestei 
tehnologil ;i de fapt motivul pentru 
care exists un alt port Thunderbolt pe 
spatele respectivului monitor este cS se 
pot lega in serie pSnS la 6 astfel de mo- 


tastaturli la MacBook Air, o performantS luSnd in calcul 
grosimea de doar 17 mm a sistemului. Ca porturi, pe 
ISngS douS USB-uri 2.0 ;i o mufS de cS$tl care suportS 
functia de microfon pe fir - a$a cum este implementatS 
la cS$tile de IPhone de exemplu, Apple a reutit sS Im- 
plementeze chiar ;i in acest sistem extrem de compact 
functionalitatea Thunderbolt. 


acum un an. In Cinebench, MacBook Air-ul de acum un 
an, tot In configuratia de bazS, a obtinut 1613 puncte in 
testui single core Ji 2984 puncte in testui multi core, in 
condi(iile In care vorbeam de un procesor Core 2 Duo 1,4 
GHz. Modelul de acum, chiar dacS este in cea mai ieftinS 
conhguratie, in acelea;i teste a ob(inut 3164 }i 6526 
puncte, situatia translatSndu-se }i in restui testelor. In 
GeekBench, un benchmark crossplatform pe care il pu- 
tefi incerca chiar $i pe iPhone, dacS vechiul sistem a ob;i- 
nut 2041 de puncte, modelul actual a sSrit la 4674. Din 
cauza unor algoritmi mai dublo$i de calculate sau proba- 
bil din cauza lipsei unei versiuni de Xbench optimizate 
pentru Lion, in acest test diferenta de rezultate a fost mai 
micS, insS noul Air oricum a generat un rezultat de 167 
fats de 120 de puncte. Legat de performanfa cipului gra- 
fic HD Graphics 3000, chiar dacS scorul de 4353 obtinut 
in Cinebench nu vS spune foarte multe, merits sS retineti 
cS aceastS nouS generatle de IGP-uri de la Intel se com¬ 
ports mult mai bine decSt vechile procesoare grahce cu 
care ne-a obijnuit compania. In alts ordine de idei, chiar 
dacS la gaming va trebui sS facet! compromisuri la capi¬ 
tolul detain grafice, legat de decodarea hardware a unui 
continut video Full HD nu vet! intSmpina probleme. 

Chiar dacS vorbim de un ultra portabil performant, 
cei de la Apple nu au neglijat aspectui autonomiel, par- 
ticularitate care, in definitiv, definejte un notebook. 
Astfel in testele de navigate pe internet folosind o cone- 
xiune wireless pe site-uri obi;nuite, chiar }i cu Flash, 
aproximativ 4 ore ji 55 de minute sunt apropiate de cele 
5 ore mentionate de Apple in specilicatii. 

AvSnd in vedere pretui destui de mare la care se 
poate achizitlona acest sistem, aveti mari ;anse sS gSsiti 
sisteme portabile mai ieftine $1 mai performante. DacS 
aveti in vedere intregul ansamblu insS, format din per¬ 
formantS, calitatea constructiei, dimensiuni ;i greutate 
reduse, la care se mai adaugS ji sistemul de operate, 
noul MacBook Air de 11 toli este un sistem portabil 
aproape perfect, chiar dacS nu ii putem da acela$l calih- 
cativ $i pentru raportui pret/performantS. 


Ofertirt: Panmcn Apfit* Pret: 4 Xi; ici 
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HX-100V 

Un super-zoom de la Sony 




llzare, plaja focalS pentru raportui de aspect 16S se II- 
miteaza intre 30-900 mm, lar pentru 4:3 intre 37-1110 
mm. Pentru amatorii de imagini macro, limita stabillU in 
testele noastre a fost de sub 1 cm pentru un focus per¬ 
fect, cu obiectivul pe wide, }i 2 m cu obiectivul in mod 
zoom. In ceea ce prlve;te sensibilitatea la lumini, HX- 
100Vare opiajj ISOdela 100 la 3200, pentru imagini la 
rezolufla nativi a senzorului. In jurul obiectivului exists 
un inel cu dubli funciionalitate care se define$te mi$- 
cind un switch de pe lateralul aparatului. Practic, in mo- 
dul AF/Zoom respectivul inel este folosit pentru zoom, 
iar in mod MF poate fi folosit pentru focus manual. C3nd 
optati pentru zoom manual, trebuie refinute 2 elemen- 
te. In primul rSnd, dacii avefi aparatui setat pe mod auto 
sau inteligent auto, focusul manual nu va funcfiona, iar 
pentru zoom va trebui si folosifi inelul din jurul 
declanjatorului. 

Pentni a injelege mai bine care este avantajul unui 
astfel de aparat, dar mai ales care este dezavantajul in 
fata unui DSLR cu o lentil^ a Ccirei plaji focalj este echi- 
valenti cu cea din HX-100V voi incerca si atrag atenfia 
asupra unui detaliu. Senzoml 1/2,3'CMOS are o su- 
prafafS de 4,55 x 6,17mm, in timp ce un Micro Four 
Thirds are 13 x 17,3 mm, iar un APS-C -15,5 x 23,4 

mm. Dac3 aceste detalii sunt 


H X-IOOV este numele inlocuitorului lul 
HX1V lansat in 2009 ji este construit in ju¬ 
rul unui senzor de imagine backside illuminated 
EXMOR R CMOS cu 16,2 megapixeli efectivi. Spre 
deosebire de modelul precedent, care avea inte- 
grat un oblectiv cu zoom 20x marcat cu brandul 
proprietar Sony G, o diferenfS considerabilS vine 
de la lentila Carl Zeiss Varlo SonnarT capabila de 
30x zoom optic. Pe langS acest aspect, noua len¬ 
tils objine un unghi mai larg de capturS, capteazS 
mai multS luminS }i oferS utilizatorului o plajS 
foarte mare de optiuni. Chiar dacS la zoom maxim 
ar fi de preferat sS aveji ji o sursS de luminS decentS, 
sistemul de stabilizare Optical Steady Shot (standard 
sau activ) face o treabS foarte bunj chiar ;i la imaginile 
capturate cu zoom maxim. DacS vorbim de specificatii, 
pentru o imagine la rezolutia maxims de 16 megapixeli 
cu raport de aspect 4:3 (modul 16:9 este limitat la 12 
megapixeli) avSnd in vedere echivalentui unei distanje 
focale de 35 mm, cu HX-100 puteji capta imagini de la 
27 mm, cu unghi larg, pSnS la un incredibil 810 mm. 
Legal de imaginile 16:9, pentru cei care fac vizionSrile 
de poze de cele mai multe ori pe un LCD sau plasmS cu 
acela}i raport de aspect, create probabil cu un algoritm 
inteligent de crop, plaja focalS devine echivalentui 29 - 
870 mm. Un aspect important trebuie luat in calcul in 
momentui in care hlmajl avSnd opflunea de stabilizare 
activS pornitS. Din cauza cropului care intervine la stabi- 


mare pe un body aja de compact. Nu de alta, dar un 
obiectiv de DSLR care ar avea echivalentui a 800 mm ar 
ajunge linijtit la cSteva kilograme. Partea rea este cS in 
teorie un senzor mic se reflects intr-un zgomot mai 
mare de imagine in foarte multe situajii, mai ales de lu- 
minS redusS. Partea bunS este cS Sony, prin algoritmi de 
expuneri succesive rapide sau HDR din aparat, la care se 
mai adaugS tehnologia BSI, micjoreazS foarte bine nive- 
lul respeaiv de zgomot. BSI (backside illumination) este 
0 tehnologie de producfie care mutS electronica din 
faja senzorului, unde blocheazS lumina, in spatele sSu. 
Sony este printre primele companil care au utilizat 
aceastS tehnologie, iar HX-IOOV include una din cele 
mai perfbrmante implementSri. 

Revenind la performanja in utilizare, chiar ;i pen¬ 
tru un ochi neexpcrimentat, HX-IOOV este incredibil de 
rapid. Ji in practicS, nu doar in specificatii, intr-o secun- 
dS poate face 10 declan;Sri pentru a genera imagini la 
rezolujia maximS de 16,2 megapixeli. Pe ISngS perfor- 
manta cu un timp de expunere foarte mic, adevSrata va- 
loare este realizarea de expuneri succesive extrem de ra¬ 
pide pe care aparatui le suprapune intr-un timp foarte 
scurt pentru a realiza imagini surprinzStoare. Interesant 
este cS implementarea acestei functli nici mScar nu este 
limitatS la imagini statice sau scenarii cu luminS scSzutS. 
Indiferent de context, in modul Intelligent Auto, dacS 
HX-IOOV simte cS rezultatele ar putea h mai bune dupS 
mai multe expuneri, face respectivele expuneri. Scopul 
final este minimizarea panS la disparitie, in multe cazuri, 
a nivelului de zgomot $i objinerea unor contururi foarte 
bine definite in fiecare cadru. In cazul Keneldr cu ele- 
mente In mijcare rezultatele sunt mai impresionante 
datoritS faptului cS, deji sunt realizate mai multe expu¬ 
neri, rezultatui respeaivelor expuneri este suprapus 
pentru objinerea unui fundal cSt se poate de detaliat ;i 
fSrS zgomot, elementui in mi^are ah^t filnd pSstrat 
dintr-o singurS expunere. 

Pentru amatorii de imagini panoramice, HX-IOOV 
dispune de cSteva moduri de capturS care incep cu 
Sweep. Pe ISngS panoramele obi;nuite din mai multe 
expuneri care pot pleca de la o pozS wide sau 4:3, aveji 
op;iunea de capturS 3D, atSt sub forma unui singurca- 
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dm, cit ;i panorama posibilitatea de capturS HR 
Panorama. Acesta din urmS vj obliga sS tineti aparatui 
pe verticals ?! sS-l mifcati din aceastS pozitie spre stSn- 
ga sau spre dreapta. Partea buna este cS imaginea re- 
zultatS are o rezolujie de 10.480 x 4.096 ji este ..lipitS" 
extrem de bine. DacS aveii deja un aparat care realizea- 
zS panorame }i vreji s3 comparafl unghiul care poate fi 
surprins, Tn modul Sweep Panorama, HX-1OOV se oprej- 
tela183 degrade. 

Pentru cei care nu au incredere in modul auto, dar 
i?! doresc o ujuriniS sporitS de utilizare, HX-1 OOV are 13 
moduri de scene preselectabile. Intelligent Auto+ ji 
Intelligent Auto fac o treabS foarte bunS tn a recunoa$te 
scena ;l a activa modul corespunzStor. Intre cele douS 
moduri chiar dacS ar putea fi diferente mai marl, perso¬ 
nal am sesizat prezenfa expunerilor succesive ;l a mo- 
dului multi shot doartn Intelligent Auto+. DacS sunteti 
utilizatori avansatl de aparate foto ji nu puteji trSi fSrS 
setSrI manuale, HX-1 OOV vS oferS un control complet 
asupra diafragmel, timpulul de expunere, focusulul, ba- 
lansului de alb ;i ISO-ulul. Nu trebuie decSt sS activatl 
modul complet manual sau unul din celelalte moduri 
avansate. GPS-ul $1 busola reprezints alte douS detail! 
atractive legate de acest model. Astfel, fiecare Imagine 
va fi geotagged (va avea coordonatele GPS asoclate), iar 
in meta se va inregistra orientarea aparatului la momen- 
tul capturii.Tot pentm entuzia;ti, HX-IOOV vine cu un 
view finder, pe ISngS LCD, insS acesta este electronic, nu 


„adevSrat". Practic, prin view finder vedeji un display 
mai mic care, pe ISngS con;lnutul din fafa obiectivului, 
mai afi^azS }i alte cSteva informaiii. Legat de volumul 
de informaiie care poate fi afijat, view finder-ul electro¬ 
nic are o rezolujie de 67.200 pixel!, in timp ce ecranul ra- 
batabll cu diagonals de 3 toll afifeazS 921.000 pixel!. 


HX-IOOV filmeazS extrem bine Full HD,in douS 
moduri SOp sau SOI, iar in functie de preferinte poate 
coda continutui in AVCHD sau MPEG-4 AVaH264. Legat 
de stocare, putefi salva continutui captat pe cardurl SD, 
SD HC, SD XC ti Memory Stick Duo. 









i ntr-un ocean de tablete, ASUS se diferen;iazA de restui 
producatorilor. Anuntat la CES la inceput anului, pe 
ISngS Transformer, care este un real succes nu doar in 
(ara noastrfi, EEE Pad Slider (sau ASUS SL101) incearci o 
alta abordare a conceptulul de tablets ^ are toate $anse- 
le sS fie una InspIratS. 

De$i aparent are multe in comun cu ASUS 
Transformer, Sllder-ul amintejte un pic de smartphone- 
urile cu tastaturS gllsantS pe care o scoteal in caa de ne- 
voie. Acestea, ca ;i tableta de fafS, chiar dacS erau mal 
masive, aveau un public reprezentat de cel care nu s-au 
obijnuit niciodatS sS tasteze pe o tastaturS victuals. Da, e 
atractiv sS navighezi pe Internet sau sS te Joel pe o table¬ 
ts dSnd din degete, insS sesiunlle prelungite de tehnore- 
dactare nu sunt pentru toatS lumea, mal ales dacS vor- 
blm de utilizarea unor taste desenate pe un ecran. 

Ptfntre cel care au aceastS mentalitate a sperat ASUS sS-?! 
gSseascS nl^cuSLIOI. 

Legat de folosirea termenului masiv mal sus, e sufi- 
cient sS aveti in vedere grosimea de 17,7 mm ji greutate 
de 886 grame ale Slider-ului, in condHllle in care IPad-ul 
are 8,8 mm $i 613 grame. SS fie oare aceste caracteristici 
motive pentru a nu imbrSjija acest produs? Nu cred. Cum 
ziceam, intr-o piafS in care prioritare sunt dispozitivele 
subfiri jl ujoare, Slider-ul a apSnjt ca o altemativS cu ele- 
mente din douS lumi: o tastaturS fizicS ■ pentru cei care 
fac mal greu tranzitia de la un notebook sau netbook cS- 
tre 0 tablets ;l care chiar vor sS iucreze ceva in deplasare, 

5i un ecran iPS de 10,1 inchi sensibll la atingere - pentru a 
nu pierde nimic din experienfa de utilizare a unei tablete 
ca multe altele pe plafS. Legat de variantele de achizitie, 
chiar dacS in ceea ce prive^te Interlorul nu exists mai mul¬ 
te variante de Slider, la exterior puteji alege intre o versiu- 
ne cu partea inferioarS albS ji una cu partea inferioarS de 
culoare maro. Partea inferioarS implies spateie dlspoziti- 


vului ;i tastatura. Singura excepfie e cS dacS in cazul vari- 
antei maro $i tastatura are aceea$i culoare, in cazul versiu- 
nli albe, tastele sunt gri. DacS ar fi sS facem o sugestle, 
eSutati verslunea mai inchisS la culoare, nu de alta, dar 
plasticul alb este predispus la acumulat praf}! mizerie, in- 
diferent cStS grijS ave;! in utilizare. 

Legat de design, treeSnd peste grosime }i greutate, 
EEE Slider aratS din fafS cam la fel cu orice altS tablets, 
avSnd dimensiuni similare cu concurenfa. Ca dimensiuni 
in milimetri aferente SL101 vorbim de 273 x 180 x 17,7. 

Ca materiale folosite predominant e plasticul. Deji carca¬ 
se integreazS elemente de mai muite culori, mate, crema¬ 
te sau lucioase, senzajia este de un tot unitar creat cu 
atentie pentru detaliu. Din acelaji motiv dispozitivul este 
confortabil de {inut in mSnS }i pare stabil. Singurul deza- 
vantaj ar fi cS, dupS un timp nu foarte lung, cele aproape 
900 grame incep sS deranjeze. 

La capitolul conecticS, deji ASUS a incercat sS nu 
omits mai nimic, din pScate pentm entuziajtii intemetu- 
lul de la operator, cel pufln momentan Sllder-ul vine fSrS 
36. Practic, pe ISngS o muft inerentS de cSjti, aveli un 
slot Micro SD (pSnS la 64 GB) cu care sS puteti extinde cei 
32 GB de spatiu integrati, un port mini HDMI }i un USB 2.0 
de dimensiune obijnuitS. Respectivul port USB este ex- 
trem de util deoarece, pe ISngS un mediu de stocare pre- 
cum un stick sau hard disk extern, puteji conecta un mo¬ 
use, cu fir sau wireiess. La acest capitol este o plScere sS 
joci Angry Birds cu mouse de gaming pe Slider. Ca butoa- 
ne pe lateral exists, pe ISngS cele douS aferente aJustSrii 
volumulul, un buton de power on care funefioneazS ?! 
pentoi inchiderea eoanului ji un buton destui de accesl- 
bil pentru repomirea rapidS a dispozitivului. Defi nu mi 
s-a blocat niciodatS, acesta din urmS este o adifie pIScutS 
la butoanele unei tabiete. 

Tastatura ascunsS sub ecran initial pare destui de 


ciudat de scos, insS dupS cSteva exercitil nu vet! intSm- 
pina nicio problems. Sistemul folosit parcS aduce 
aminte de cel de la Nokia E7, este metalic ?! pare su- 
ficient de bine constrult incSt sS nu prezinte pro- 
bleme pe termen lung. Ca layout, aceasta pare 
apropiats de una de netbook, cu tastele enter, 
backspace, caps lock ji tab suficient de m 
ji cu tastele Ctrl }i Shift mult mai mici. Sunt 
de apreciat tastele direcflonale. La apS- 
sare, chiar dacS tastele nu sunt 
zgomotoase ;l au 
cursS potrivitS, 
materialul folo¬ 
sit nu ttiu dacS 
vafioincSntarela 
atingere pentru oricine, fiind mai 
degrabs cauciucat decSt plasticos. 

Ecranul este extrem de important la o tablets, iar 
ASUS a folosit in cazul Slider-ulul un panou IPS, identic 
aparent cu cel de la Transformer. Unghiurlle de vizibilita- 
te sunt bune, puterea luminoasS este suficientS chiar ^ 
pentru o utilizare rezonabilS in soare, iar pentru un strat 
de proteefie supiimentarS s-a folositS Gorilla Glass. 
Legat de intregul ansamblu, este destui de nepIScut sS 
vezi cS pozitia ecranului este fixS in momentui in care 
scofi tastatura de dedesubt, particularitate care devine 
deranjantS in suficient de muite situafli. 

La capitolul hardware, pe ISngS ecranul de 10,1 
Loli, ASUS Slider vine cu Tegra 2 pentru procesare, 1 GB 
RAM, Wireless N, Bluetooth 2.1 -t-EDR $1 GPS. Ca senzori 
nu lipsesc accelerometrul, senzorul de proximitate, sen- 
zorul de luminS ambientalS p un giroscop. Pe ISngS ca¬ 
mera de S megapixeli de pe spateie aparatului, fSrS bllL 
pe partea frontalS e o a doua earners de 1,3 megapixeli 
pentru video chat Cum e de a$teptat la astfel de apara- 


ASUS EEE I 
Slider SL1€ 

Un alt fel de tableta 
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te, imaginile obtinute cu camera nu sunt deosebrte de¬ 
cat Tn conditii perfeae de iluminare. In alU ordine de 
Idei, pentru a face o pozS, in lipsi de altceva, este sufici- 
entj. Bateria din SLIDER, cum se obi;nuie$te la aproape 
toate produsele de acest tip, nu este deta;abll3, este Li- 
Ion $1, chlar dacS nu se aprople de IPad (10 ore) ca auto- 
nomle, aceasta ii oferS lui SL101 intre 7 ore }l 7 ore jl ju- 
mState de viatS la o singurj incSrcare. 

Ca sistem de operate, ASUS Slider vine cu Android 
Honeycomb 3.1, cu un Imlnent upgrade la 3.2. Legal de 
aceasU versiune, ASUS nu s-a grSbIt sS particularizeze 
interfa;a sau si incarce aparatui cu aplica(ll proprietare 
;l a ficut foarte bine. Tableta rispunde foarte bine la co- 
menzl, are suport pentru Android Market ;i vS putefi 
descirca orice aplicaiie, mai ales acum cS existi suport 
$1 pentru Rominia $1 preturile vS apar in lei, }i in foarte 
putine ocazii iji di sentzatia cS ajtepti dupi ea. 

Mai rimin testele. Astfel daci vrefl si comparafl 




performanta tabletei ASUS Slider cu orice ACER Iconia TAB A500, de 
exemplu, gindlf i-vi ci in Quadrant Standard a obiinut 1544 faji de 
cele 1S49 puncte ale ACER. In LInpack Multi-thread in 3,08 secun- 
de a obflnut 54,781 MFLOPS, in timp ce A500 in 3,44 secunde a 
obiinut 50,544 MFLOPS. In acelaji test, in Single-Thread, in 2,73 se¬ 
cunde a obiinut 30,663 MFLOPS, in timp ce Iconia TAB in 2,88 secun¬ 
de a generat 19,129 MFLOPS. In RealPi timpul necesar calculirii unui 
PI cu un milion de zecimale pe ASUS EEE Pad Slider a fost identic cu 
cel de pe ACER A500; 330,36 secunde. Ultima versiune de Sunspider 
Javascript 0.9.1 pe un IPad 2 a ajuns la final in 2040,2 ms, iar pe Iconia 
Tab A500 s-a finalizat in 2259,2 ms $1 pe noul ASUS Siider in 2159 ms. 

DacJ ar fi sd tragem linie, ASUS EEE Pad Slider SL101 este o ta- 
bletJ neobijnuits, in$3 reu$eite si he deosebiti $i atractivi, din pi- 
cate nu pentm toati lumea. Ca performanii este foarte buni, ca de¬ 
sign arati foarte bine, insi cele citeva sute de grame in plus la care 
se adaugi $1 ciflva milimetri la grosime s-ar putea si nu-i atragi pe 
cei care voiau si aleagi intre IPad 2 ;i Galaxy TAB 10.1. Slider-ul se 
adreseazi celor care vor si faci trecerea la o tableti, dar le e greu si 
se desparti de un mouse }i o tastaturi. 
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TrackIR 5 

Dai un ban, dar vezi in spate 


P oate v3 mai amintiti 
cS, in urmj cu un an 
5i ceva, am publicat un arti- 
col despre FreeTrack, un soft¬ 
ware gratuit care putea fi folosit 
impreuna cu un webcam pentru a 
mSri mifcSrile capulul unei persoane aflate 
in fata camerei video respective. Aceste mijcari 
erau, in timp reai, transmise computeruiui, astfel incSt 
se putea controla mi$carea capuiui unui personaj din joc 
cu ajutorui mijcSriior capuiui unui jucJtor. Era necesar 
doar sa-ji pui in frunte, pe cozorocui unei jepci, unui 
pana ia trei ieduri cu emisie in infrarofu, aiimentate pe 
diverse cat (Inclusiv de la baterii), a caror mi}care, sincro- 
na cu cea a capuiui pe care erau.montate', era detectata 
de camera web }i interpretata de software, care transfor¬ 
ma informatiile in date de pozitionare a capuiui pe care 
le transmitea jocului rulat in acest timp. 

Folosul unei asemenea instalatii soft $i hard este 
cat se poate de limpede; in simulatoare aviatice ;i auto, 
ajuta enorm la obtinerea de informatle esen;laia, in 
limp real, prin mijcarile capuiui jucatorului, care poate 
privi, astfel, in orice directie. Intr-un simulator aviatic. In 
timpul luptei aeriene, a privi permanent catre inamic 
este esential, iar viteza in cautarea inamicului pe cer 
poate face diferenta intre viaja ;i moarte. Intr-un simu- 
lato^uto, a putea privi catre oricare din oglinzile retro- 


vlzoare, ce nu in¬ 
cap toate in 

vederea normaia din cock¬ 
pit, este posibil cu ajutorui unui astfel de dispozitiv 
de detectare a mijcarii capuiui jucatorului. Iar in dueluri- 
le.umar la umar'de pe circuit, este foarte util a putea 
privi catre partea in care concurenjii tai incearca ii pre- 
seze o depajire. Ji In shooter-e un sistem precum 
FreeTrack este util, dar, din pacate, foarte pujine titiuri 
ofera In mod nativ suport pentru o asemenea facilitate, 
adica numai trei; ARMA, ARMA 2 (-i- expansion-urile) ;i 
America's Army. 

Insa FreeTrack nu face decat sa se grefeze pe su- 
portul oferit de anumite jocuri, inclusiv simulatoare avi¬ 
atice $i de racing, pentru un dispozitiv aparut cu mult in- 
aintea sa, care a deschis ;i pavat drumul folosirii 
detectarii mijcarii capuiui pentru titiurile de PC. Este 
vorba despre TrackIR, dezvoltat de Natural Point. 

Hardware $i ergonomie 

Cum s-ar spune, TrackIR este tatai lor, care de pe 


10 ani aduce noi $i noi version! ale tehnologiei sale 
de detecfie a mijcarii, perfectionand-o in permanen- 
ta. Pe biroul meu a ajuns a cincea generajie a dispoziti- 
velor TrackIR, numita, nu vi mirati excesiv: TrackIR 5. In 
pachetui, ce poate fi acum achizitionat $i de la distribui- 
torul din Romania al Natural Point, se afla o camera vi¬ 
deo In infraroju, care este senzorul sistemului TrackIR, ^ 
un mic cadru, pe care se afla dispose trei suprafe^e 
reflectorizante. 

Mi-a placut foarte mult ergonomia in designul ca¬ 
merei cu infraroju. In primul rind, baza acesteia este 
astfel conceputa incat poate fi a^zata pe orice suprafa- 
ta, dar $i prinsa de muchia superioara a fetei unui moni¬ 
tor, indiferent de forma sa, sau daca acesta este CRT oti 
LCD. Camera IR propriu-zisa este detajabila de baza, de 
care se prinde cu ajutorui unui mic, dar puternic, mag¬ 
net Solutia este ingenioasa atat prin aceea ca face im- 
posibiia ruperea mecanica a ansamblului - existand 
posibilitatea intotdeauna ca din neatentie sa te impie- 
dici de cablul USB al camerei IR ;i sa tragi de acesta - 
dar asigura ;i posibilitatea reglarii lejere a pozitiei ca¬ 
merei IR atat pe orizontala, cat $i pe verticala. In plus, 
pe langa senzorul infraroju }i patru Ieduri care emit lu- 
mina in infraro;u, camera Track IR 5 mai este dotata }i 
cu doua Ieduri normale, amplasate cate unui de o parte 
5i de alta a sa. Aceste Ieduri ofera, pe baza unui simplu 
cod de color! - in verde $i roju - informatii asupra func- 
tionarii sistemului TrackIR. 

Cadrul aflat aiaturi de camera IR este destinat a fi 
prins de cozorocui unei jepci, ce trebuie purtata in tim¬ 
pul jocului de catre utilizator. Pe acest cadru, numit de 
producator Vector Pro, sunt lipite trei benzi de material 
reflectorizant fa^a de radiafia infrarojie, care surit detec- 
tate de senzorul camerei. Pozijia acestor trei benzi ajuta 
sistemul TrackIR la determinarea in timp real a mi$carllor 
capuiui celui care poarta cadrul. Acesta este realizat dintr-un 
aliaj metalic elastic, foarte ujor - practic, prezenja lui nu 
este sesizabiia de catre utilizator. 0 singura observatie 
am de facut: este bine sa avep la dispozi;ie o japca cu 
cozorocui mai sublire, ceea ce va ufura considerabil ata- 
jarea ferma ji fara probleme a cadrului. Din fericire, eu 
nu aveam o astfel de $apca, fapt pentru care am iejit sa 
caut a^ ceva prin ora}, unde am gasit exatt ceea ce imi 
trebuia, ba chiar mai mult decat atat - o }apca oficiaia 
Shell & Audi Sport .24 Heures du Mans 2008", cu cozoro- 
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cul (;l obrazul) subfire. Lucky me! 

Sub acoperire 

In pachetui TrackIR S nu se afli un CO cu drivere }l 
software, ci un carton de dimenslunea unui CD pe care 
este inscriptionat indemnul adresat utilizatorului de a se 
duce pe site-ul www.naturalpolnt.com, de unde if! poate 
descSrca respectivele drivere }i softwareui aferent. Am 
fost plicut surprins de aceasti optiune a producJtorului, 
deoarece ml se pare o prostie o plerdere de bani sA pri- 
mejti CD-uri cu drivere in ziua de azi, cSnd, oricum, tre- 
buie ii descarci update-uri de pe site-urile diverjilor pro- 
ducStori de hardware ;i software. 

A^ ci m-am dus pe site-ul Natural Point, unde am 
gisltverslunea 5.1.3, ceamai recentildin ISmartie 
2011), a softului de control $i configurare a sistemului 
TrackIR 5, ce confine ji driverele necesare funcfionaril 
camerei USB cu infrarofii din pachet.Totul s-a Instalat $i 
a mers perfect din prima, atSt sub Windows 7 64 bit, cit 
5i sub Windows XP SP3 32 bit. 

Ajuns in acest punct, am pus camera TrackIR pe 
muchia de sus a monitorului meu LCD, unde s-a ajezat 
perfect stabil. Apoi m-am a;ezat pe scaunul de la birou 
;i mi-am pus pe cap $apca cea nou3 cu cadrul Vector 
Pro prins de cozoroc. Imediat, pe camera TrackIR s-a 
aprins un led verde, din cele dou3 laterale, ceea ce in- 
dica faptui cS sistemul TrackIR a detectat prezenfa unui 
cadru Vector Pro $i cS este gata de folosire. Am inceput 
$i mi invirt ;i si mi intind in scaun, incercind si vid 
care sunt pozifiile limiti ale capului pini la care 
TrackIR detecteazi o reflecfie validi dinspre cadrul 


Vector Pro. Atit in fafi, cit ;i in lateral, spa- 
fiul este suficient de mare pentru o folosire 
comodi - practic, ejti complet.acoperit' de camera 
TrackIR la o folosire normali, din scaunul unui birou 
sau chiar de la un cockpit a$ezat In fafa unui televizor 
in sufragerie. lar asta pentru ci unghlul de acoperire al 
camerei TrackIR este de 51,7°, pini la o distanfi de ma- 

Software $i configurare 

Inainte de folosirea intr-un joc este necesar si por- 
nifi software-ul TrackIR. Acesta trebuie si ruleze in per- 
manenfi in background, pe timpul folosiril sistemului 
TrackIR in jocuri. SoftuI TrackIR oferi funcf ii extinse de 
configurare, cu posibilltatea de salvare a acestora pen¬ 
tru fiecare joc cu care it folosifi, in parte. Printre cele mai 
importante funcf Ii configurabile sunt viteza de deplasa- 
re a capului virtual ;i fi- 
nefea acestei deplasiri - 
doi parametri ce au efect 
global, deasupra oriciror 
alte setiri. Existi, insi, ;l 
posibilltatea de a seta 
sensibilitatea sistemului 
TrackIR in raportcuun- 
ghiul de rotafie a capului 
sau cu deplasarea acestu- 
ia. Astfel, se pot u}or tra- 
sa curbe ale acestei sen- 
sibilitifi, in aja fel inciL 
spre exemplu, capul vir- 


finatitatimpcat 
mifci sub un unghi mic, 
mai mult cind acest unghi 
0 asemenea setare este de fb- 
permite ca sistemul si nu re- 
cesiv la mifciri intimplitoare, necontrolate 

ale capului real, dar si intrein funcflonare la mifcirile 
ficute cu 0 amplitudine un pic mai mare, tocmai pentru 
a privi intr-o anumiti direcf ie in joc. Pe aceasti cale, nu 
ajungefi si vi infepeneasci gitui pentru ci incercafi si 
stafi cat mai rigizi pentru a menfine stabil capul virtual. 
TrackIR se poate folosi cu relaxare. 

Mi s-a pirut foarte util fi faptui ci software-ul 
TrackIR permite trasarea liberi a curbelor de sensibilitate 
pentru toate axele de mifcare a capului, atit la rotafia 
fafi de axa verticali ;i cele doui axe orizontale, cit $i la 



















transla;la in raport cu aceste trei axe. Practic, exists o li- 
bertate complete de configurare a sistemului, pentru ori- 
care din mi$c3rile capului in spatiul tridimensional real. 

Software-ul TrackIR include ?! o fereastr^ de vizua- 
lizare a mi^Srilor capului virtual, in care puteji vedea in 
timp real efectele setSrilor pe care le-ati efectuat - exis¬ 
ts in aceastJ fereastrj ;i un sistem de referints sferic ce 
Vi pune la dispozi;ie repere vizuale misurate in grade. 
Oar, lucru cel mai important pentru mine, la primul con¬ 
tact cu aceasU fereastrS, a fost viteza uluitoare de reac- 
lie a sistemului TrackIR, precum $1 finejea ?! precizia in 
detectarea mi$c3rilor capului Jucitorului. Pe bune, am 
fost uimit $1 entuziasmat, totodatS, de eficacitatea 
TrackIR, deoarece eram obijnuit cu FreeTrack, care, deji 
t;i face treaba bini^r raportat la costurile pe care le im¬ 
plied, lasS de dorit in funciionare. 

sa m3 explic; FreeTrack reaefioneazS semnificativ 
mai lent decSt TrackIR, are un lag deloc neglijabil, dar cu 
care te obi$nuie;ti treptat, dac3 nu ai de ales. Apoi, 
FreeTrack nu este la fel de precis in detec;ia mi^3rilor 
capului real, nici nu are aceea$i fineie. Mai mult dec3t 
atSt, trebuie s3 fii atent la condiiiile de luminozitate din 
incinta in care folosejti FreeTrack, pentru a ajusta regla- 
jele softului ;l camerei web in a^ fel inc3t detectarea le- 
durilor IR si se fac3 optim. Asta ca s3 nu mai pomenesc 
chiar de deranjul de a-ji construl propriul sistem de le- 
duri IR ;i de a-l allmenta, de la baterii, transformator sau 
un port USB - unii dintre noi suntem mai comozi. Ji mai 


intrS in calcul, aki, 5I consumul de procesor, de care nu 
trebuie s3 uit3m. Pe un procesor Intel Q6600 Freetrack 
are o ocupare de CPU de pin3 la 8-9%, nu tocmai de ne- 
glijat, lar asta la 0 rezolutie a tracking-ului de 352 x 288 
$129FPS. 

Pe de alt3 parte, sistemul TrackIR nu a ocupat de¬ 
loc procesor - cel pujin nu In cantitate masurabilS cu 
monitorul de sistem din Windows 7 - lar asta la o rezo¬ 
lutie a detectiei mi^Srii de 640 x 480, cu o frecvent3 a 
cadrelor de deteefie de 120 FPSI Impresionant, firi in- 
doial3, dar aid se af13, cu certitudine, $i explicatia detec¬ 
tiei precise, fine, extrem de rapide, de care d3 dovadJ 
TrackIR 5. De altfel, produc3torul ofera cifra de 9 milise- 
cunde ca viteza de reactie a acestui sistem, 0 valoare im- 
presionanta, la randul ei. 

Perfect 

Intai m-am dat in Race 07 folosind TrackIR. Perfect! 
Repet: perfect! Parca eram in cockpit-ul automobilului, 
nu simteam nici 0 diferenta. Reacfia sistemului TrackIR 
este instantanee, precisa, naturaia. Apoi am intrat in 
netKar Pro vl .3 (da, l-am cerut }i l-am primit zilele astea 
la test) - iara$i, totui a fost Impecabll. 

Apoi l-am chemat la mine pe Radu, impreuna cu 
care alcatuiesc entitatea editoriaia $tefan aPIIIG. l-am in- 
stalat IL-2 Sturmovik 1946, i-am pus japea cu Ve«or Pro 
pe cap ;i i-am spus:.Zboara puiule, zboarai'. Fata absolut 


Folosirea sistemului TrackIR a eliberat tocmai aceste bu- 
toane de pe Joystick, inclusiv hat-ul, pentru a fi folosite 
la alte comenzi - avantaj deloc de neglijat, aiaturi de cel 
al naturaletei, preciziei $i vitezei crescute in detectarea ?! 
urmarirea cu privirea a inamicului. 

Dintre shooter-ele First Person, putine ofera suport 
nativ pentru TrackIR. Dar acestea, anume ARMA, ARMA 2 
+ expansion-urile, America's Army, sunt din categorla si- 
mulatoarelor militate, motiv pentru care TrackIR chiar i}i 
dovede$te utilitatea. Concret, cand ejti la conducerea 
unul vehicul sau pilotezi un aparat de zbor orl 0 ambar- 
catiune, TrackIR te ajuta sa privejti perfect normal in jur. 
Pe deasupra, tot TrackIR te ajuta sa privejti mult mai ra¬ 
pid intr-o directle, cand e;ti echipat cu pu^tl grele, arun- 
catoare de grenade }i altele asemenea. lar asta deoarece 
nu exista o incetinire la rotirea capului in joc, dar exista 
o incetinire la rotirea corpului, cind ai armament greu. 
Or, fara TrackIR, daca nu atribui taste speciale mi$carli 
capului, vederea in Joc se poate roti numai prin rotirea 
intregulul corp - care este lenta, ;l cu atat mai lenta cu 
cat ai armament mai incomod. Practic, TrackIR te scapa 
de grija folosirii unor taste in plus, in focul luptei, oferin- 
du-ti atat libertate $i naturaleje in mi^carea capului din 
Joc, cat ;i viteza in observarea unui sertor de tragere 
foarte larg. Daca doriti sa privUi.pe dupa colt", vi depla- 
safi capul u$or in lateral, prin translafie. Daca doriti sa fa¬ 
cet! un zoom, ;i aceasta se poate, prin ml^area spre in 
fata a capului, tot prin translatie - la zoom, insa, folosi¬ 
rea cliculul dreapta in ARMA 2 mi s-a parut mai rapida. 

Experienta mea de folosire a sistemului TrackIR 5 a 
fost una foarte piacuta. In care comoditatea s-a imbinat 
impecabll cu aspectele practice ale gameplay-ului. Este 
adevarat, costui acestui sistem nu il face tocmai accesl- 
bil in Romania - mi se pare numai mie sau e cam prea 
mare diferenta intre pretui din magazinul online al pro- 
ducatorului ;i cel la care produsul poate fi gasit la noi in 
tara? Dar, pentru pasionati, TrackIR S,!}! face banii" 
pentru ca aduce cu siguranta un mare plus in gameplay 
;i Imersiune. 

Vizitati, insa, $i site-ul Natural Point, unde veti gasi 
0 oferta la Jumatate de pret fata de costui acestui sistem 
in Romania, daca alegeti versiunea mai veche, TrackIR 4: 
Pro. De}l nu are performantele 5-ului, TrackIR 4: Pro a 
fost $1 este in continuare folosit bine mersi de foarte 
multi Jucatori; daca simtiti un pic ji cu buzunarul, se 


poate ca experienta de Joc sa fie la fel de multumitoare. 



■ Marius Ghinu 



incantata, ujoratinsa de regret, cu care Radu a plecat sea- 
ra tarziu de la noi, precum p faptui ca 
un om atat de serios p atent la detain 
mi-amultumitcai-amdatocaziasain- 
cerce TrackIR-ul, mi-a spus despre acest 
sistem mai mult decat mi-am putut da 
eu seama prin proprie experienta. 

Radu mi-a spus ca s-a acomodat 
foarte repede cu controlul vederii pi- 
lotului prin TrackIR, dupa care totui a 
decurs foarte natural, ca $1 cum ar fi 
fost in carlinga reaia $i se uita in Jur 
dupa inamici. A simtit ca astfel ii este 
mult mai u$or decit folosind hat-ul de 
pe Joystick. Specific aid faptui ca, in unele simula- 
toare aviatice, hat-ul nu 
acopera toate unghiurile 
de vizibilitate, vederea 
catre cateva dintre aces¬ 
tea trebuind fi atrlbulta 
ca shortcut unor butoa- 
ne de pe Joystick. 


92 LEVEL 10|2011 


www.laveLro 












PROIECTAREA 

ALG(»1TM11X)R 




Editura Polirom 


Editura Polirom 


Editura Casa 


Editura Litera 


Editura Litera 
Michael Freeman 


f 


1 S=Hi==^ Bl 


" INTRODL'CERE 1 

IN PROGRAMAREA 1 

orilntatA-obiect I 

u 

k ir_ 


[m 














CONCURS LEVEL $INEMIRA 


toHigirMyi 



Titlu Apocalipsa 2012 
Autor Joseph E Lawrence 


Lawrence E. Joseph 

sfarsitui e aproape... 





CUTREMURE DEVASTATOARE... 
TSUNAMI CUM NU S-AU MAI VAZUT... 
URAGANE DE CATEGORIA A CINCEA... 
JCALZIRE GLOBALA 


2012: moment de cotitura in istoria omenirii 
Cat de aproape suntem de cataclismu 
care ar putea schimba fa^a PamantuluT 


Editura Nemira 


2 012: momentul de cotitura al istoriei omenirii, atat potrivit surseior antice, cSt 
$i jtiintei modeme. CSt de aproape suntem de cataclismul ce ar putea jterge 
umanitatea din istorie? 

La 2 septembrie 1859, a fost inregistrata cea mai putemica furtuna magnetica ce a 
lovit vreodata Pamantui. Oupa toate caicuiele, istoria urmeaza sa se repete in anul 
2012 - Insa cu 0 diferenta uriaja: de data aceasta, dezastrui va ft de ordin coiosai! 

Datorita interconectarii infrastructuriior de baza Tn societatea moderna, impactui 
unor fenomene cosmice severe poate spuibera intr-o secunda toate sistemeie socio¬ 
economice ale omenirii. Energia electrica sta la baza intregii tehnologii modeme - 
imaginaji-va efectele urmatoarei explozii solare asupra viefii voastre de zi cu zi! 
Imaginati-va anul 2012 fara sistemeie de transport ;i telecomunicatii, privat de tran- 
zactiile bancare, de sistemeie financiare {i de serviciile guvernamentale. Un colaps 
fara precedent, imaginat in Apocalipsa 2012 de Joseph E. Lawrence! 

, De cdnd a tncepur Era Spaiiotd, !n anii 'SO, aaMtatea solord a fost extrem de ridicati. 
anci dintre cele mai intense cicluri solare inregistrate vreodatd au avutkx In ultimii 
cincaecideani" 

David Hathaway, NASA's Marshall Space Flight Center. 


cAstigAtorii 

LUNII AUGUST 

Cei cinci cajtigatori ai concursului NEMIRA, edi^ia august 2011, ce 
a avut ca premii cinci romane Incle^tarea regiior de George 
R.R. Martin, sunt urmatorii: Macovei Dan din Timisoara, Balan 
Adrian din Cluj-Napoca, Rafd Virgiiiu din VIdra, Bidianu Dan 
Valentin din Cluj-Napoca ;i Jucu Mihail din Topolovenl. 

Info: CJjtigatorii sunt rugafl sa conlacteze redactia la adresa de e-mail emanuela. 
negura@3dmc.ro sau la numerelede teleton 0268.415.158,0268.418.728 


Ca^tiga unul din cele and romane Apocalipsa 2012 de 
Joseph E. Lawrence raspunzand la intrebarea: 

In ce an a fost inregistrata cea mai putemica furtuna magnetica? 

► 1927 

► 1859 

► 1989 




Cod niHMiic personal P 


ZJ 


3 



localilateP 


codPosiaonnnnDjnwp 


□e-«ailC 


HihCDOstllllCD Decupati talond 9 irimiteiH pe adresa 3 0 Media toimriicatio^ 

Data M a concursului: 1 noiembrieJOII.Oesemnaiearj^toruluisehcepiintrageielasoilL 
Nunnele cJstigatoiului va ft puUicai h edp de luna decemixie 2011 a levistei, 

coniptoiea ^ eiipedieiea talondui se expiirnd acoidul dvs. ca hfoirna^ continuie de talon 
sa fie iniegistiate p pieluoate de c3tie editura SC 3 D Media ConiiTiunications SRI *1 scop sBlisdc, 
penmi trmiterea de coinunicari coiiierciale proprii sau ale sponsorului concursului 


94 LEVEL 10|2011 




















































CRAZY 

STUPID 

LOVE 


A NAIBII DRAGOSTE 

15tiu niciun alt film extraordinar, in afarS de Amdie, care sA se incadreze pur in stilul comedie romantica. 
acea drama obsesiva peste care protagonijtii sa fie nevoi?! sa treaca. Dear cu react!! calde 51 normale, int( 
nt ;i intellgent, de la un cap la altul. Frumos ;i fermecator, dar nu excesKr de dulce. Comedii pure, da, $tiu, 
ame-romantice la fel. Comediile romantke {i atat sunt insa cel mai greu gen de film de gasit 51 implicit 


giveupintefnetcoin/2010/03/20/ 

children%E2%80%99s- 

dtawinqs-painted-realistkally- 


12Haics/ 

Daca ai lua desenele unor copii de la gradinlfa ;! a! 
incerca sa le dai fornia, ce ar ie?!? 


www.buzzfeed.com/todd- 

vanlulinq/dead-bodies-on- 


mount-everest 

E fain sa poti sa spui ca ai fost pe Everest. Ce e fain? 
Ca poti sa o spui. Altii au fost, dar nu se pot lauda. 
Uita-te de ce. 











































mai multe detalii pe www.chipi,ft>/Hbri 


Abonamente ..BONUS” 


CHIP cu CD - 6 aparitil 


CHIP cu CD 12 aparitii*o carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 


iCHIP cu CD -12 apafitii » BONUS ^ 


CHiPcu DVD - 6 aparitii 


CHIP cu DVD 12 aparitil ♦ocartedincolectiaCHlPKompaktlaalegere 


CHIP cu DVD -12 aparitil + BONUS ^ 


leva 12 aparitil ♦ 0 carte din cnlectia CHIP Kompakt la alegere 


LEVEL -12 aparitil + BONUS 


FOTO VIDEO Digital • 6 aparitil 


FOTO VIDEO Digital 12 aparitil ♦ocaHe din colectla CHIP Kompakt la alegere 


FOTO VIDEO Digital -12 aparitil + BONUS E 


Denumirea firmei / CU.I.J 
Nume, prenume I 


Varsta t T ocupatieJ 
LocalitateT_ 


Judet 


Cod Postal 


Telefon 


^mall I_ 

3u mandatui postal/ordinul de platd nr. 


Am platit 


i\ in data d 


□ 




Am mai fost abonat, cu codul| K 


eiOjlK' II 

m Card SDHC 4GB sau Cititor de carduri Image Mate All-in-one COIBCf 13 06 Car|l CHIP KOmpaKt 


UN AN 




□aOfficezolO 


EX— 


Cmsitepoint 

















































































DARK SOULS, 


Cat de negru iti este sufletui? 


Joe de picioare. Episodul 12. 









Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFII SPECTACULOASE 
i^i oferim 100 de PAGINI cu 5 ! despre fotografie! 


FOTO 

VIDEO 


Photoshop! ' 

250 EW™SFOiri 


fotoworld.chip.ro 10.2011 



Editia lunii octombrie a revistei 
FOTO-VIDEO digital poate fi achizitionata 
prin pachetui promotional 
..FOTO-VIDEO + cartea ..PHOTOSHOP - 
250 SFATURI DE EDITARE FOTO”. 
la pretui de 22.98 lei 
sau in formatui obi^nuit 
la pretui de 10 lei. 



TOTUL DESPRE OBIECTIVE ^ ^ ^ ' 

Extra: 28 defocale fixe in test 


CHiP F07D 

kompakt video 


196 de pagini cu tehnici de retujare 
profesioniste $i ujor de aplicat 


Cartea Photoshop - 250 sfaturi de editare foto 

va fi disponibila, intr-un tiraj limitat, incepand cu 
5 octombrie 2011, m toate centrele de presa si prin 

pachetui promotional CHkP cu DVD, 

editia lunii octombrie 2011 + carte la pretui de 24,98 lei 


Cartea poate fi comandata si online pewww.chip.ro/librane sau poate fi achizitionata din librarii. 


PovesteadinMaramurej p. . ^00 

Portofoliu.Mihai Gngorescu ^ IICI V/|.^ 


ncnSFATURI DE 
.Z 3 U EDITARE FOTO 





Orange Young 

stai pe net cat e ziua 
de lunga 



■ internet nelimitat 
Tntre orele 9-17 

■ 175 SMS nationale 

■ 75 minute na^ionale 

■ 1500 SMS Tn retea 

■ 1500 minute in retea 

totui cu 7 euro credit 


distracjia se schimba cu Orange 


www.nelimiteaza-te.ro 


optiunea poate fi activata pana la 14 noiembrie 2011; 
TVA aplicabil la cumpararea cartelei SIM 


today changes with 

















